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MICROPANORAMA. 


TRUCOS ^ afa simLila.'-DELETE Pantntla deprescntacipn. Paraque 
nuuuu, (fls lec | as no se ijorien Numoros (Jesli/antos. 


PROGRAM AS MICROHOBBY. 


IJUl/^iyl/'l/^jy Representacibn de Ids ruimcrgs en el Spec- 
** f/VIOlAt vlLj/lY (rum, En esta prtmefa pane nos ocuparemos 
_ del sisiema btnario._ 

Ml BASIC. _ ~ _ 

22 NUEVO Si has oido hablar dcH -SKooJ Dajre-, condcelo a londo en 


PROGRAMAS DE LECTORES. 

CONSULTORIO. _ 

OCASION 


Puzzle de colores Cft- 
leidoscopio 
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rnontiJ f>or uf> non M 1 ColJ 
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Esc dawk 4 B CIUDAD 
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c6n (MADRID I' 

Suscrrpcrdn q Mirrahobby se- 
manaf pfw on crn - * S C ■ ?r 11 



































































DVORAK: 


LA REVOLUCION EN EL TECLADO 


Un nuevo concepto de teclado en maquinas de escribir este 
revoiucionando el mundo de la microelectrCmica en Estados 
Unidos. 

Desbancando al tradicional sistema QWERTY, que ya desde 
la decada de 1970 luera inventado por Christopher Lelham 
Sholes. este nuevo teclado denominado DVORAK en honor a su 
creador, el psicblogo y pionero de la ergonomia (ciencia que 
e stadia la inleraccibn enlre el hombre y la maquina), ofrece 
unas prestaciones rnuy superiores en opinion de los expertos. 

Pensado para obtener fa maxima ve loci dad posfble. el DVO¬ 
RAK situa las cinco vocates y las cinco oonsonames mas utiii- 
zadas (D, H, T, N y S) en fa linea central, justo debajo de la posi¬ 
tion natural de los dedos, permitiendo escribir mas de tres mil 


palabrascomunesen ingles. Esta nueva colocacibn del teclado 
admile, lambten, un ritmo mas rapido a dos menos ya que cada 
mano teclea, aproximadamente, ef 50% de lasteclas. Pero aun- 
que esta innovacidn perece una autentica panacea. !o que no 
resulta tan cfaro es que Deque a desvancar al primog&nito 
QWERTY que. de hecho. fue disertado para ser lento y evitar. 
asi. que se atascasen las teclas. Por ahora. la mayoria de las 
academias de mecanograha americanas son fielesa este siste¬ 
ma. aunque todo parece confirmar que el empujede la microe- 
iectrOnica y la hegemonia angiosajona en el campo de la tecno- 
logia de la informatics, traigan a toda Europa esta innovation 
cuanto antes. 

Renovarse 0 morir. 
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ERBE 

COMERCIALIZA 
EL MEGA-SOUND i 

Hoce yo olgunas sememes hoblu 
bamos de un oporoto que nos per 
mffic socar el sonido del Spectrum 
omplificodo a troves del televisor, 
emukmdo de este mode el sistemo 
que utiliza el Commodore. Se trata 
bo del Mega-Sound. Plies bien, este 
perifenco esto yo disponible en nues 
tro pais. Lo comerciolizci ERBE. 

1 



GftEMUNS 
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GREMLINS SE PASA 
AL SPECTRUM 

Adventure International, hi compama de 
software que en los ultimas liempos ha venido 
comercializamlo jfuegos sobre los mas 
pnpulares heroes del comic, ha decidido 
udenirarse en un nuevo campo que Se sirva de 
base para crcar programas. el mundo del cine. 

De este niodo ha nacido Gremlins, la version 
para ordenador del exiioso Him de la Warner 
Bros. HI juego de momenlo. cs una incognita, 
pern conocicndo a la casa que lo va a 
comerciali/ar. lodo hace indicar que sera 
hasiantc del a fa peficuto de cine. 


4 MICRO HOB BY 












































LIBROS 


SINCLAIR LANZA EL «QL-KIT» 

l I ijLK.1T por fin ha sido anunciujo pur la compa* 
nia Sinclair Research. 

Por 29.95 libras (5,990 ptas.}, los usuarios do QL ten* 
dran tin paquetc con corca do 60 runnas quo han sido 
cscntas por el aufor del QDOS, Tony Tebby. Induyt 
un editor do pan tall a que vicne a susrituir. alormnada- 
monte, al inflexible editor de lineas quo reside on la ma- 
quina, rank teres alternativos y comandos EXEC. 

El QLK1T tambicn proportion;! el acceso mas fiScil al 
sistema opcrativo Unix. Los conductor, tal y como so 
encuentran on ese sistoma operative, so pueden usar pa- 
ra proporcionar la cornu rticadbri entre programas. El 
control os simple y las rutinas quo han sido incluidas 
permit on un manojo edmodo de la memoria. 

Otro )amamientt> do la compahia ha sido el manual 
do programadbn para d QDOS. Estu tncluye la in lor- 
macibn necesana para que los programadores consigan 
hacerse con cl sistema opcrativo do Tony Tebby. Tiene 
un prccio do 14,95 libras (2.990 ptas,), 


AVENTURA EN EL 
TRIANGULO DE LAS BERMUDAS 



Level 9 ha sac ado un.i nuova 
‘Emerald Isle , con mdsde I SO 
mtinto si* refietc al piloto di* 
vtsto obligado a lan/arsc* en 
la tropical, despues do un 
el inangulo de las IJer- 
diferenda de otros, no 
ma la stipervivenua, 
contrario, el objoti- 
la algo por cierto 
presto es dt' b,95 
pesetas! 1 . 


aventura grifica mu Lida 
dibjos diferentes. El atgu- 
tin avion ligori t que se ha 
para< aidas sobre una is 
extrano encuentro en 
mu das, En el juego, a 
supone un proble- 
sino que por el 

vo es salirde Li is 
nada Lie il. Su 
libras I 190 
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JUEGOS 


HNAMICOS 

MBAT0 





7 8 JUEGOS DtNAMtCOS 
PARA TU SPECTRUM 


Noray. P, Monsaul, 84 paginas 


Como su propio nombre indica, este os 
tin libro cxclusivamentc pantjugar, que in- 
cluye dieciocho prognrmas para ct Spec¬ 
trum. 

Con eslos so pretende. por umi parle, en* 
t reteneral usuario y. por otra, dara oonoccr 
deterniinadas tocnicas de programacibn 
quo m;is tarde pueden ulNizar.se on td pm- 
plo juego. 

Emre los programas selection ad os bay 
algunos quo son ya ciasicos tlontro do los 
juegos tie iniciacibn, como es cl caso dc 
Efombardeo Aeroo, o cl do la Pared 

Examinando detenidamente Ids juegos, 
podemos aprond^r jltiuntts tecnicasdo pro- 
gramacibn que. si somoscapiiz tic asimilar, 
nos serviran on un luluro para usarlas co- 
nio subrutinas do nueslros propios progra- 
mas. Como, por ejemplo, doloclar un cho- 
que, dctcctar si ha sido pul sad a una lecla, 
orcar laborintus v un sin I'm de cOsaS mas. 
Hu bar a sido deseablc quizisen esie sent i - 
do. quecada lisiado hubiera venido aeom- 
pan ado dc una explication do cad a uno do 
los bloques del programa. no ha sido asL a 
pesar do lo dual tampoco resullara muy pro- 
hle in alien para aqucllos quo listen inida- 
dos compandor «ei porque» de cada ruti- 
na. mieniras que los monos inieiados len- 
dran un juego con cl quo pbder pasar un ra¬ 
te enirotcnido. 

Un libro para jugar que puedc servir a la 
vcz do inicuicmn a la prog ra macibn. 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15 






Avenlda de Fuenlemar, 35 Poligono Industrial de Coslada {Madrid). 
Telets.: 6/1 22 00 i 04 / 06 M2 I t6. 




















TRUCK 


PARA SIMULA 
«DELETE»,,t 


m.- B W- - T r - , - " ^ - - . j ' ' ' 1 ■ 

# u ir,n ri.-ii. f hj 

,-‘*i-- r .V ^_p» rr li j --j« ihi. ■■ 1— r -| vj + .'j ■ ,,-r _#->'*■ — * 4 ill 

0-#Pi ttvITV 

F*ur*r tr rVfcji^nrKr W3 

1 „ Pflnurt w-C 

fTi 

£*£:*=* ^ IM *0 : 

0©“: 30 SLJ0JS 
’= <Z> TG3/V tb-; 
PP1INT CIS 



C^ist 

= 1 TO 4 

RT £.4: 

.©ee 

PRI 
3") :LET 
S.3£&£> 
\5S 
VVi 


30 - 

45£j«— — — • 

OTO 4350 



^oe-.Gi 



10 LET t 
20 LET f. 
SS DIM a 
ft per i,a* 
30 FOR 1 
h j PRINT 
NEXT j 
40 POKE 
£ It LET t, 


-1 
= 1 

* (32J 

AT II 


= 47 
AT 10 , 15 


PRINT RT 9,0, P 
O PAPER l.a* 

POKE 23606 
PAUSE 5 


TO 121 


2360 6 
= 1 + 1 


NT RT 10,9; 1 . ; RT 
L = I. + 1 GO TO 20 
50 60 TO 30 
60 POhE 23606 


0 

IF 

10 


0 


PRINT RT 10 j1 
►=61 THEN PRI 

12;"0 "■ LET 


NUMEROS DESU1ANTES 


Media nle la rutina quo 
ofrecemos a conimuacion, 
que nos ha mandado Josb 
Marlin Arbea, podremos bo- 
rrar grandes tTQZQS de pro- 
grama desde cualquier 
Imea, incluso la m&salta. El 
borrado seefectua son gran 
rapidez gracias at CLEAR, y 
desde la Ifnea que se intro¬ 
duce por INPUT {incluida), 
Ha si a el final 


Francisco Alejandre Ca- 
brerizo, nos manda un truco 
miry interesante que consss- 
le en simular que un numero 
se desliza en una cuadricuia 
de pantalla a base de utilizar 
sucesivos trozos del mismo 
En la posicibn de memo- 
ria 23606, que es el byte 
menos significative de la va¬ 
riable CHARS, se almacena 
el valor a donde tiene que 
apuntar el sistema para co- 
ger la ■forma- de cada ca- 
racter Si cambiamos esle 
valor iig era monte, obten- 
dremos un ca racier -ligera- 
mente ■ desplazado A base 


de imprimir secuencialmen- 
te estos caracteres a ta vez 
que incrementamos el pun- 
tero de la CHARS, podemos 
simular unefectodedespla- 
zamiento contincado 


Si interrumpimos el pro¬ 
grams en mi tad de su ejecu- 
cibn, et listado aparecera 
Lambibn «deslizado- y ten- 
dremos que hacer RUM 60 
para volver a la norm alidad. 


El programs que ofrece¬ 
mos a continuaciOn, es un 
ejemplo de aplicaciOn de 
esle curioso efecto en et 
cual representamos un reloj 
cuyos numeros, al Iranscu- 
rrir el liempo, van sucedibn- 
dose Jentamenre. 

Este meiodo puede utili- 
zarse para marcadores de 
puntuacibn, textos, etc 


dada 

QU£ LAS TECLAS 
NO SE 
BORREN 

En algunos modelos de 
leclado profosionai, las ie- 
tras de las tectas van impre- 
sas sobre unas «pegatinas* 
de plastico que acaban bo- 
rrandose con el tiempo. Pa¬ 
ra evitarlo, recubrelas con 
ernta adhesive male (Scoth 
Magic) recortandola al la¬ 
ma no de la tecta con ayuda 
de una buena cuchilta. Con- 
seguira ademas. evitar los 
brillos producidos por la luz 
sobre el teclado. Una buena 
idea que debemos agrade- 
cer a Jesus Alonso. 


PANTALLA DE 
PRESENTACION 

Cuando nos decidimos a 
hacernos nuestros propios 
programas, seguro que to- 
dos estamos de acuerdo en 
que su presenlacibn su po¬ 
ne un buert principio que 
queremos. a toda costa, sea 
■espectacular<« Rues bien. 
con este truco que nos man- 
dan los hermanos de Las 
Moreras, podremos hacerio, 



10 INPUT "Desde La Line a una 
waive)? "u RANDOMIZE l FOP l = 
23755 TO PEEK 23627+256+ PEEK 236 
23: IF PEEK <l-PI/PI)=13 AND PEE 
K L sPEEK 23671 RND PEEK U+PI/PI 
)=PEEK 23670 THEN RANDOMIZE l: P 
OKE 23627 j PEEK 23670 POhE 23628 
, P E E K 23671; CLEAR LIST STOP 


20 NEXT l 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


LABERINTO 

MATEMATICO 

Roberto BOWA 


Spectrum 48 K 


Este programs esta 
especialmente 
iridicado para Jos mas 
pequenos que 
empiezan a daminar, 
a su manera, las 
ope rac fanes 
matemdticas mas 
elementales. Con el, 
estas tareas re su I tar cm 
mas entTetenidas. 

HI jucgo consists en reairrcr un la- 
berinio cn d quc sc irari plamcundo 
unu scrie de inierrogantes maiemaiicas 
quc lendra quc ir supcrando para acu- 
niular cl maxirno tic punlos median Lc 
operations rcsuc lias. Scran operacio* 
ncs dc sunlit, rcsla. multiplication > di¬ 
vision, cn cinco ntvelesque lendra quc 
ir resolviendo ya quc, en caso de no ha- 
cedo, cualquier error menguara la pun- 
luaeidn, 

Para mover, sc usan las teclas O, P, Q 
y A, 

Ya sabeis. poner todo vuesiro empc- 
no cn cste jucgo porque, si superais co- 
rrcctamcntc las pruehas, os eneontra¬ 
re is con un.i sorpresa, 

NOTHS GPAFICAS 

i lUSSM-miSSS 


laberinto MinvncD v* 

5 PAPER 1 INK 7 BORDER 4 C 

L 7 LET 1.7 LET LET F-B 

p£STOft£ POKE 23609,120 
10 GO SUB MSfl 

20 GO 5UO 2500 GO SUB 6000 
30 GO SUB 900 GO SUB 600? 

36 GO TO 200 „ 

105 IF ATTft UI pi1) >128 OP RTTR 
m1+1,LII-12B THEN GO TO 159 
107 IF ATT ft (1,1 , Llnlifl Oft ATTR 

11 i + lrKXt > 125 Then go to 1000 

lie IF Z-l AND l-e AND i -SI THf 
N LET Z-£ CLS LET 1^0 LET L- 
0 GO TO GO 

US IF 2-2 AND 1-19 AND L-31 TH 
EN LCT Z.3 CLS LET 4*19 LET 
1*0 GO TO ob 

120 IF 2*3 PND 1-9 AND Lsfl THEN 
GO TO 3GOB 

12 L IF HTTP 111*1,113 -S AND ATT 
ft iJCl r ilJ-7 THEN ftETuftN 

122 IF ATT ft lU.Uift AND ATT A I 
11-1 p111-7 THEN RETURN 

123 IF ATT ft ( t 1 *1 .. I JL3 AND ATT 
ft III. I 1J *6 THEN RETURN 

124 tr flTTR Ul.LH-6 AND ATTft 
(liiljUJi? THEN AETU&N 

125 BEEP -01.2 GO TO 210 
15? LET ■ * (2252B* l 1+il 1432M 
155 IF tl*t THEN POKE ■ . 6 POKE 
ML6 POKE p*2,B POKE 



POKE **32,6 POKE ■>33.6 POKE ■ 
*34 ,6 POKE M *35,6 FOR n*l TO 1 
5 (§CEP .01,0 BdEP ■ 1 P ft ; N£KT n 
go to 1000 

16B IF UM THEN POKE 1,6 POKE 
1-1.6 POKE 1-2.6 POM 1+29,6 
POKE 1*36.6 POKE 1+31,6 FOP ft 
•1 TO 20 DEEP .01.3 BEEP ,l.n 
MEkt n: 00 TO 1 0*4 

165 GO TO 219 
260 H£H Menu i* i t ft tO 
216 LET |*1 PAINT AT l t l, INK 
7; A 6 C i J , AT ULLajfll 
22B LET i i-fc + f ifrKCV *- a- * H AND K( 

193 - I rNKCvi*"q- am U3) 

225 LET l 1 • L t I INKEY i* ,r ' F " AND U 
313 - CINKCVi- O AND 1 *01 
230 GO SUB 100 LET nitl. PRIN 
T AT fclMl, INK 7 At ( i. 3 r AT U + l, 
LI, INK IF i-3 THEN LEf 

? -1 

235 PRINT AT 1, Li H H i AT 1+1* U 11 

2*0 LET 3L-11 LET L«it 

SbS GO TO 210 

600 OUEft O INK 6 PAPER 0 CLS 

S0SPRINT AT 0,5, INK 4 j "LASCA 1 
NTO HATEHAT ICO" 

610 PRINT AT 2.6. PAPER 6; INK 

I. 1 PUNTD6 H 

felS PRINT HT 2,6, PAPER 6 r INK 

1 020 PRINT HT 2.16, RECORD 
625 ftA t NT AT 2 r 26, PRPEA 6, INK 
Ilf* 

S30 RETURN 
i600 ft eh Cu*nt#i 
1005 LET OwlNT 1 AND «4} 

1010 IF p*0 THEN GO TO 1100 

i01S IF 0-1 THEN GO TO 1100 

1020 IF 0-2 THEN GO TO 1260 

1025 IF 0-3 THEN GO TQ 1340 

1030 GO TO 100S 

1100 REH SUHA 
1110 00 SUB 2000 

HIS PRINT AT Op 10, INK 4-, 'S U H 
A 6" 

1120 FOR xpA TO 10 STEP 2 
1125 GO SUB 2100 

II. 30 PRINT AT 10*V , 3p » 1 h " + " i * 2 

. M _ H 

1136 INPUT ■AESPONDE A LA SUHA - 
Ml LET iliVRL it 
1140 PR TNT AT 10 4X r U,$3 
1145 IF THEN PRINT A 

T 1B+*,IG- FLASH l r INK 2, ‘"HRL" 
FLASH 0 LET p-F-i 00 t6 115S 
1150 PRINT HT 10+MpIB; FLASH 1, 


INK 4, BIEN". FLASH 0 LET P-F+7 
1155 PRINT AT 10+x,20,11442 
1157 00 SUB 1500 
1160 NEXT X 

JIBS PRINT RT 21,0; PULSA UN TEC 
Lfl PARA SCGUlft’ PAUSE 0 
1179 PRINT AT 21p0. 

GO SUB 2010: 
RANDOMIZE USA 40013 PRINT RT 2 
*9,P OO TO 235 

lisa REM AeftIf 
1165 GO SUB 2600 

1190 PRINT AT 0pl@. INK 4^-R E S 
T A 5- 

1195 FOR If — 1 TO 10 STEP 2 
1200 GO SUB 2100 

1205 PRINT AT IC + x p3p t1p" - -* 12 

1210 INPUT AESPONDE A LA RESTA 
* "Ml LET 13 .UAL it 
1215 PftINT AT &04X,ll,l3 
1220 IF llmiUl2l THEN PAINT A 
T 10+x,15, FLASH 1 INK 2, " r M AL" 
flash 0 let F+ft-i GO TO 1230 
1225 PAINT AT 10^X„1S, FLASH 1; 
INK 4,"0IEN" FLASH 0 LET ft*ft+7 
1230 PAINT AT 10*x,20.tl-12 
1233 GO SUB 1500 
1235 NEKT X 

1240 PRINT AT 21,0. PULSA UNA TE 
CLfl PARA SEGUIR". PAUSE 0 
1245 PRINT RT 21p0J ,J 

. GO SUB 2010 

OANDOMIZE USA 40013 PRINT AT 2. 
9,0 00 TO 233 

1260 REH Multiplication 
1263 GO Sue 2000 

1270 PRINT AT 0,2; INK 4^'H U L 
TIPLICACIO N-- 
1276 FOft «*( TO B STEP 2 
1260 GO SUB 2100 

1205 PAINT AT 10 * K , 3 * (■ 1 j, K M2 

1290 INPUT -ABSPONDE A Lft HUL.T IP 
LICACION- if LET 13-UAL St 
1290 PAINT AT 

1300 IF l3o(llfl£) THEN PAINT A 
T 10 +x r 13, Flash 1; INK 3, "HAL" 
PLASH # LET pmp-t GO t 6 13 IB 
1305 PAINT AT 10*x,15, FLASH 1; 
INK 4 E "BIEN FLASH O LET F-F « 1 

1310 PRINT AT LB+x _. 20, i 1 ti2 
1315 GO SU6 ±500 
1320 NEKT x 

1325 PRINT AT 21,0, ’PULSA UNA TE 
CLfl PflRA SEGUIR PROSE 0 
1330 PAINT AT 21.B." 

GO SUB 2013 

ftANDOH 3 ZE U5P 40013 PAINT AT 2 


i?i£ 


REH Division 


8 MICROHOBBY 
















L345 GO SUB 200® 

1350 PRINT ST 0.? 

15-10 N" 

1655 FOR x 3 1 TO 0 STEP 2 

138ft 00 SUB 2100 

1365 PRINT RT 1&+Xp8,ll. 


INK *,“D 1 U 




io?0 INPUT "AESPONDE A L« D TU I 5 I 

ON ■ “.It LET i 3 ■ URL it 

1375 PRINT AT 10+x.ll»l3 

1350 IF *3< i INT i nl/lfij liOfli / I 

BO THEN PRINT RT 1Q4X.15. FLASH 

i; Ink "URL" flash a let p»p 
-2 GO TO 1300 

1365 PRINT AT i&+x,i5, FLASH 1, 
INK 4 j BTEN " FLASH 0 LET P*R* 1 

1390 PR TNT ST 10+> .3®, I NT ( tj 
J] I iOftl /IftO 
1393 GO SUB 1500 
1400 N£XT k 

1*05 PRINT RT 21,0 . "PULSA UNA TC 
CLP PARA SEGUIP- PAUSE 0 
I* 16 PRINT AT 21 .0, *■ 

V GO SUB 2010 

RANDOMIZE U5P *0013 PRINT ST 3 P 
9-f> GO TO 935 

1500 REH Pun t. u a c i. 0n y rt (Dfd 
1510 PRINT ST 2,9. INK 1. PAPER 

i&£o RETURN 

2000 E? F H LUPli pint*! 14 
2003 RANDOMIZE US& 40000 
SOlO FOR x«3 TO 21 PRINT AT X,0 


L U. 5 

yd if 


LET 51. ** 


N 

PAUS 
" TH 


2015 NEXT X 

2020 PRINT RT 6 ( 7, INK 3- M P ft C 
6 U N T ft 8 " 

2025 RETURN 
2100 REN ClUulO 

2110 LET sl^lNT ERnD* 101 * lft*dL f 
2115 LET 12-INT *RND t 10 1 + 2 #8 * f 
2120 IF f 1 < *i2 THEN GO TO 2113 
2123 RETURN 

2300 REK audition 44 vcriibUi 
2510 LET 2-1 LET »«10 LET A-ft 
LET tm =100 tdj ‘ 

2512 LET a%m' 

ET i, -7 LET 

2513 RETURN 
3000 RE PI Ift tfftduC C lap 

3005 PRINT ST 2,5. F L A SH I, INK 
6 . M L S B-E R I NT 0 M ST E H BT ICO” 

3010 PRINT RT 10 0, CUIERES LAS 
IN5TRUCCTONES(S,N) PAUSE C LE 
T ^MINKEYi 

3013 IF q«* H t M OR At-”*" THEN GO 
TO 3022 

3020 IF 1 OR q, t * ,i N ,r THEN 00 

TO 3035 

3022 PRINT AT 10,0; " 

3030 FLASH 0 PRINT AT 4 a l«j*’Tfc 
ncs qut rfcernr ti tab*rime * 
CU*UiandU *1 HxikO dt puftlOl. 

3031 PRINT RT fl.a/Tf cncoMnn 

i con opine i one I tf* lUM.resi 
^■ut t ifucicion .41 via ion y cme 
O fuviLfis. L*s trrsrti 

dctcucnlan 4 ' 

3032 PRINT ST 1* , 4 ; "Co *A« tUPtf 

it tl PC CORD U *ivcontr*fa$ cot\ 
un* ", FLASH 1; INVERSE 1." SOAP 
RE5A 

3033 PRINT RT 16,3,"P*f* lOvtfll 
uiar Idf lee lit <0 , p . 0 .m aj 

3034 PRINT SO "PULSAR UN A TECLA 
PARA SEGUIR PAUSE 0 CLS 

3035 PRINT ST 10,0 . INK 6 P " 

IVEL OC DIFICULTHD ?a- 3 r 
E 0 

3040 LET it>INKey« IF ili" 

CN GO TO 3040 
30*5 IF OR OR t*- M 

3" OR it-'*" OR i|i"5" THEN GO T 
0 3055 

3050 GG TO 3035 _ _ 

3055 LiT difaUAL i» CLS RETUR 

u 

D6&0 «EH Fifltl 
36 10 FOR q = l TO S5 
3S1S OUT 25*,C BEEP 
NEXT C 

3620 PAUSE 2& CLS PRINT RT *. 
6 , INK 5, "LASER INTO HATEmATICO 1 
3522 PRINT ST 7 . 6 - ’ LLEGASTE A LA 
5SLIDA" 

3625 PRINT ST 1B,S. INK 4; FLASH 
l; M TU PUNT UHC TON ES " - P FLASH 

0 

3627 IF P>fft THEN GO TO 3670 
3630 PRINT ST 13,4,"LO SJENTO HO 
SUP t P AST E " 

3635 PRINT ST 15-3. FLASH 1, "EL 

RECORD DE FLASH 0 

36*0 INPUT QUEERES InTEnTARlO D 

e nueuo is/m ■■: i * 

36*5 IF CODE H*115 OR CODE fc f *6 
3 THEN GO TO 5 

3650 IF CODE It-llO Oft CODE Hi =7 
6 Then GO TO 3695 
3655 GO TO 35*0 

3670 FOR Xml TO 235 OUT 25*-* 
NCKT k OLS 

3675 PRINT AT 2,3, FLASH 1. INOE 
RSF l r INK 3 P S 0 P P A E 5 

A " FLASK 0 INVERSE 0 
3600 PRINT AT 6 , 5,"PUNTUACION \ 
a PRINT AT B,2 P “EL RECORD ERA D 

3665^PRINT BT 10,0, FLASH 1; INK 
4, INVERSE 1 ,’COHUNIDA A TU PAP 
R eUE SUPERRSTE EL RECORD Y OUIE 
PCS UTRD UUEOG " FLASH 0 INUER 
SE 0 

3690 PAUSE 100 GO TO 36*0 
36M CLS FLASH 1 INVERSE t F 
□R x-O TO 7 PRINT AT 10,*, INK 
A D I 0 S A H t G 6 BE 

EP *1,1+1* NEXT x FLASH 0 iNUf 


R5E 0 

5990 ftE h Gra^icoi 
6000 RESTORE 6005 
TO U5R +7 

5001 ACAD U POKE 
6005 DATA 112,13*. 


FOR 1-USfi 

I f v# NEXT 
139,61,93. 


I 

117, 


ar**w*n** 1 itt*i»:»**i*! 4 !i 

24,16 . 165.166,46 t 236, 22* 

6010 DATA 239,239.239.0,254,25*. 

as*,0,126,66.126.66.126.65,125,6 

6.255,255 * 255,232.240,240,224 ,22 

4 

6015 DATA 255,231>253> 0 , 0, 0,0> 0 , 
253,25S,265,63*15 - 13,^,7,253,235 
,183,221,107,170,B*j0 
£ 02 ® D«tA 6® P 126 P 2l4.255 * 195 - 193 

|ellDflTft ®■ 100 .40.20,126,44,68, 

6026 DATA 60,126,255,255.255,263 
255,159.0,9.195.36,66,36,66,60 

6027 DPTft 9,66.36,36,16,36-68,0 
6030 FOR F =40000 TO 40024 

6036 READ h POKE F,K NEXT F 
60*0 DSTR 33.0,6*,17.200-173.1 hO 
.27 p 237.176.^01,0-33 * 200,175,17 P 
0,6*,1.0,27 p 237 - 176 -2S1 
6045 QETURN 
5000 RBM Pin | * ms 
6003 IF Zi-4 THEN LET Z-l 


C,Y IP TMCN 00 T 


6019 RtSTOPt 9000-t 100 »Z 
9020 fiEfltf X.Y IF tMfiN GO T 

O 9090 

9053 PRINT IHn I NT ri ftNP«3> *31 , 
PAPER 6.AT v.v. SSSKK ' GO TO 00 

9030 REPO *.v IF X.99 THEM GO T 

8060*PRINT 
PAPER 6.AT X, 

6062 READ X, 

O 6B65 

ft© 6 * PR INT INK I NT ULR NDjQl +2 J i 
PAPER 6, AT X, V r "iPIII" GO TO 8 
062 

6070 READ X,V IF X-99 THEN GO T 

8071 7 PRINTINK. INT MRND431 t2l ; ft 
T X.Vi"# 111 \ " GO TO 8070 

5072 READ X,Y IF X-99 THEN SO T 
0 007* 

6073 PRINT INK I NT i !RNDi3S*2S, 
PAPER 6, ST XpYp TTT GO TO 8072 
807* READ X,Y IF /t=Q9 THEN GO T 

0 0&7S ^ ^ ^ 

6075 PRINT INK INT MRNOt3)*23 H 
PAPER Bp AT X.V, GO TO BO?4_ 

8076 IF Z"1 THEN PRINT INK 
1* 17, FLRSH 1, INVERSE 1 ; H 

AT 13p17 FLASH O. INUERSc 
r -pAT 19,1* P INVERSE 1; FLRSH 1; 

O ,RT 20.14; FLASH 0p INVERSE O 
p iflf - AT 3p7, JJ # ■ RT 

4 ,5 p FLASH Ip'-^T' r RT 11,5; "9 , 
RT 12 s "IR" 

6077 IF J _ Z-2 THEN PRINT IN K O J AT 

'; RT 
10 



IT jApli, INVERSE ©4 

!S; O , R+ l*.27p "luf" 

- IQ THEN PRINT INK O- RT 
20 p 17 , - AT 19-17, F LASH 1. 

INVERSE AT 15,2? p "jar", AT 

18.22 - 0U0 ; AT 5 r 26 ; ' 0 . AT 5 - 28; 


? pAT 6 r 26. T ,BT 5 ^ 15."*»*U , ^ 
4 .1?, -6 ; Are, 3,"* - ^LRSH Op 
AT 8.4-, "0 ' ± AT 9p*piy" 

5079 IF S-l THEM LET t -2 GO SU8 

eSir P IF 2-2 THEN LET C *3 GO SUB 
8400 

6051 IF 2*3 THEN LET £i4 GO SUB 
6*00 

6083 RETURN 

6100 ORTA 9>6-10,6,3,15,3,20-3,* 
,6p* .10p24,11,2*, 10 -37, Up 27 - 16 - 

X 9.tv rSO.99. 9 

9193 OJVTfi 3,0,3,11.3.a*,*.a.3.9. 
6,0,9,a,lo.i.ii.a.iao,£3.0,14,6 

7.20p27,20p57p1* ,2?-lS.27p 1&,27, 
99.0 

6 I to DATA 5p lip 6, 16,7.15.7,16.8, 
15 r 8 .ift. 9 , i 5 e fl, i*- 9 p id-ldr-le- i 3 - 
15,12 > 19 r 13.199 9 . O 
6US DATA 1 6,20 # 1 7 ,SO,13,8,14.5, 
15,5 j 9Op 0 

8 120 DATA 13 P 12, 1 4.12.15,12, 16, 1 

a7l7j, I|^ 16 -2> 19 -2,So,i- li , 7,17,7 

8125 DATR 13,15,14,15,15,15,16,1 
5.17,15. lSpftp 13 f 13.14p 12 , 15.12, 1 
6.12.17,12,3,31.4,31.5,31,5.31.7 
pil,12,il,i3,31,14,31-is,61-18-3 
1. 17,31 t 16.31.19.31 r 20 ,31,5.28.6 
.28,1.0 - is > 11 - 16 - 12.16.13 .4 14. 4 r 

15 . * , 99 j 0 

6209 DATB 3,9,3,2,3, 14, 12 F 16.12 P 
22, 15,7, IS.iBpftiS t & 

8201 DAT fi 7.0,10,0,3.30, 4 .30.5,3 
G 6,30,7.30,S,30,9,38,10.30,11,3 
0 12 - 30 - 13,30-14.30-15.30 16,30^ 
17,30,17, 0 .15.0.19-0,20 - 0,3 - 6 - 9 - 
69,17,9.23x0,25.13,5,12,7,15,23 

6202 DATA 18 J 28>12,2*-3>20,3-26- 

9,11.18,1,99.0 

6203 DATA 6,11,6-20.16,20-16,0,6 
.15,15,13,15.13,10,19,99. 0 
620* DATA 3. 1 r 3.19, L 0 ,2,16.5,18, 

0,10,25,3,8,0.8(6,^1,^.27,12,18- 
it-lft,16.19,10 I2 4 lfl,l6 lA-2*,99 
*o,6, is r fliaa, j,?■ i.i6 
esaa data 3 , 16 , 7 , 1 ?>3. a, 4 , 0 , 3 ,a, 
6 . 0 , 18,0,13,B , 1*,0.15,0,16, 

a s &, 18,6,14,0,9,4,15.15, 18, 15,14 

830£ S 6flTfi S I4 ?s 4,*,0-7,0.a,0,114 a 
, 14 , O ,4 ,30,5,30,6.30.19,30, 23 .33 
.6,8,6,5,6.ae.l8,16,18,21,is,10. 

15,36,09,6 _ _ 

0388 pflTfi 0,26,13.1.13,0.15,6,99 

4303 PfiTR 3,0,3,88,3,37,16,0,16, 
11 9 9 0 

of®- CflTP 13,6,10,80,3.7,3,13,3, 

31^6^10^0, 16,13,33,13,0,15.38.1.4 

4304 Dft't O 10,10,6,9,14,30,8,11,6 
,30,11,10.14.6.17,0 
4310 ORTfi 3,5,3,6,12,0,13.0.15,0 
,10,0.7 31,0,31,0,31.10,31.11,31 
,12,31,13,31,14,31.15.31,16,31, 1 

8400 FOR 8*1 TO £ LET * 2 »lNT fR 
NDt171#S 

04 10 LET t 2■INT CRNDfSSI *8 
84 15 IF RTTTR U2pl2»o8 THEN GO 
TD 0*05 

6 *20 PAINT INK *, FLASH 1 p BT fc2, 

J Sis^NEXT to 
*30 AETUftN 



CUBO RUBIK 

Anlonio FERNANDEZ if?!??-”??!®?? 


Speitrum 48 K 


Sin lugar a dudas r todos recordaremos ese cube 
multicolor, llamado de Rubik, con el que hemos pasodo 
horas y horas tratando de confrolar nuestro paciencio. 
Rues bten, ohora lo podremos ver tridimensionalmente 
en el Spectrum con sus seis caras en pantallo 
s i m u Itanea m ente. 


Mcdinmc nuestro ordenador podre- 
mos realizar los dicciocho giros posi- 
blcs para organizar los colores del cu- 
bo, giroK que, ademas, apareccran se- 
ftalados median le llcchas. 

S i lo que quieres espariirdeun cubo 
alcatoriu, no ttenes mas que pulsar wR»> 
y el Spectrum realizara die/ movimien- 


tos aJeatorios. Tambien. si asi lo quie- 
res, podras poner los colores a tu gusto 
pulsando (a opettm '<N», 

Para todas estas iundoncs sc usan 
un total de veintc tcclas; pero si tudo 
esto no le parece del todo claro, podras 
repasar detenidamente las inslruccio- 
nes que van incluidas en pantalla. 


MICROHOBHY $ 







PROGRAMAS MICROHOBBY 


i sis ruMAttwMttU's 

3 REM * 0 1966 *OFUAPING Ltd* 

4 REM tlttf liiHMMttliHHi 

5 border 2 pflp£fi a ink © e 
RIGHT 1 CL3 

7 co Sub u'o 

10 PRINT AT 10 INK a. PflPC» 

6; M t u e o p u e i c ■ 

£0 PRINT I#m 0, PAPER 7, f| 

l RT 6,3* 

Y2j3 f v/ 

, „ w JfTiit 

si PfiiNT I **K B. pflpes S..AT IS 

. 13; 3 D“ 

30 Pfi I NT HI. 'Deft** IftiUvtCtO 
acs hr/ n? jp 

*0 LET i|«INKevt IF tii “ THE 
N IF THEN 00 SUB 96Q0 




60 IF ilo-n 1 
“ ^*DQMl2£ 


THEN GO TO *0 

U3& 3430 


70 RRNDC 

9© LET ■ *=© 

01 LET *0-0 
95 GO TO £00 

100 FOR i aUSR TO USA “l- *? 

H0 R£Ap 4 IF 4,255 THEN PETuR 

N 150 POKE i,4 NEXT a 

ace data 0.0 **dj ,7 
,31 . I27.2S5,2$S 2^5,255. ISO ,224 . 
£*6,25* p»9^i ,0,0,6,0, 

£10 DA+A li-6,136, *28, 132,70,50, 

17,03 

215 DATA 112,136*5,7,0-25-5, 3 
£2© DATA Li.L33.S0 92.136.£5£ 
225 OPTA 14 J 17,100 i 224,1*4. IB?, 
100 . 192 

230 DATA 64 , 136 . 14©, 13@. 12i . 10 
12,0 

240 DATA 2.17,49,61, 15P 66,46. 1 
S 

242 DATA 102.2©4 . 153,51 . 102 , 2©4 

1 241' DPTA 300 
25© FOR t ■ © TQ 21 STEF 
260 PRINT AT f *1 0. 



260 RESTORE 400 ^ ^ 

300 DIM *M0.3O< DIN h^.^' 01 

M M9.2S DIM d 120 1 DIM * i 6.9 » 
DIM yN6 h 9 1 DIM e '6-9J 

30* RESTORE 4 £fO 
310 FOR i*1 TO ft 


320 FOR ^±1 TO 9 
325 READ 4 , b 

330 LET X s i .iJ -a LET y C i .jiib 

3*0 NEXT j 
350 NEXT 1 
360 RESTORE 460 
370 FOP |»1 TO 0 
375 READ s 

360 FOP j»l TO 9 LET < I i , j I *1 
NEXT j 
390 NEXT i 
400 DATA 

4 .2 , « * J. ' 7 r 0 . 6 

*10 DATA 10,5.12,0,14.7,10.7.12 
* S . 14,9,10 .9.12. 10,14 1; 

* fee 6of a le.7.ie .6. 26 . 5 . is , 9 .is 

0,20 7, 15.11,10.10,20 9 
*30 DATA 24,2.25,3.20 4,24,4,26 
.5,26.6.24.6.25.7 .26,6 
*40 DATA 15,1 . 17 2,19,3, 13.2, 15 
,3.17,4,11 ,3, 13,4 . 15.5 
450 DATA 15,15.17,16.19.17,13,1 
6 15 1 7 fc l5.11 . 17~i3,19i 15, H 

*55 REM Wi - ------- 

460 DATA iT£:!,T 71 
*65 RESTORE *90 
4 70 FOP Ml TO 5 

450 READ 4 . b * .d LET KU.U»| 
LET hl».2l«e LET j £1 *b LET 
a < 1 . * 4 =• j 
*55 NEXT i 

490 DATA 10.2 17,13,21,2,14*13, 

‘5 :!i ?»;«;!: ‘iffitiif if il fia St 

*ilf ‘Sts 

500 FOR S *1 TQ 6 
E 10 FOR j al TO 9- 

512 GO sue 515 GO to 650 

515 LET CitrLjl LET X - * ■ 1 , > 3 
LET Vay I i ,jl 

5£0 GO TO 550+150 AtlC i -51 
560 PRINT OUEP 1, INh C. RAPE* 

*560 ^INT OVER J. PAPER 6. INK 
t . at g - l . * . 

565 PRINT OUER 1 PAPER * INF 
6 AT y + 1 . X , 

570 fio TO #20 

600 PRINT OUEP I, PAPER 6- INK 
C 6lO felNT 'OWES I. INK 6 r PAPER 


I. ? AT * + X . X - 1 
620 Rf~- 


ETURN 
650 NEXT j 
660 NEXT 1 

700 see a . 1,40 

705 BORDER 2 

^06 IF *0-1 THEN PRINT AT 2 1.0. 
INK 0, PAPER 7, FLASH 1| "fifffINA 


1 r , f n 

710 PAUSE 0 

715 LET n iO 
71? BORDER 1 

716 IF * p a 3 © THEN PRINT AT £1,0 

, '-PUT INA L LENA H BEEP 1,5 

D PAUSE 50 GO TO 735 

720 LET 4 f * INK. BY $ 

725 IF tlX'0" tHfll BEEP *1.0 6 

6EP .15,5 GO TO 360 
^30 IF 5 1 THEN L€T fi « 1 

732 IF tin "r THEN GO TO 740 

735 PRINT AT £1.0, ' 

LET *0 a NOT *0 IF hl> > 1 THEN LET 
»h=ifitl LET nff» r inli500 LET ■ 

i fn. 1>-1 
73G LET »rral 

737 IF l Q 1 1 THEN IHPIJT ‘ ' #SI * dt 1 
4 rutuna crctda in IF fa ? i OP 
fn >9 OP fn<> ItiT FA THEN GO TO 7 
37 

736 IF »Q * 1 THEN LET iHn. ll >0 
73A PAUSE £5 GO TO 700 
“ ‘ IF ***"3" THEfi LET n .£ 

THEri GO TO 6000 
THEN LET n«3 
THEN GO TO 65O0 
THEN LET n-4 

then go to 9300 
Then let a #5 

Then LtT a* 6 
THEN LET n*7 

THEN GO SUB 9000 


9 

Hi 1 


74B 

745 IF &%- 
7S0 IF 
755 IF tli'i 
76© IF 113 | 
765 IF * In 11 6 
770 IF A*z'£ 
7&0 IF tf d 
7M IF 


795 IF ai> » 

GO TO 700 

600 IF 

&©£ IF ii t ^ r ' 


THEN LET n *6 
THEN GO TO 7200 
THEN LET n.-9 

_ ■■ THEN GO TO 7000 

617 IF 9D--1 AND THEN LET B 

let * i f R 

A«0 THEN 6E£P .5,-10 GO 


010 IF **-■« 
3 15 IF ilsU'f 


fi *tri + l 
320 IF 
TO 7BO 
B30 BEEP .05.5© 

S4C PAUSE © 

643 LET i*2 

■350 LET tixIriKE • t 

S6© IF THEN LET 1 »© 

3 70 IF THEN LET |=1 

675 IF #*■■■*"' Th,^N BEEP .3.0 L 
ET GO TO 70© 

66C IF 4=2 ThEN 6EE^ *5.-10 GO 
TO 640 

552 IF BOal THEN IF i*l TM£t* LE 
t tuh r fe^9 a-h un.int 

663 GO SUB 065 

664 GO TO 700 ^ 

665 LET *p 20 IF fi 1 ■ 7 THEN LET 
> ■ 12 

367 PR If IT INF 7, PAPER ©AT 1 in 
i *1* ,h iR,t*li ■ C« (StA-l4i I 
B90 BEEP .03-50 



P.V.P. 

rsoojAs 


2.500 




\MWgekir 


ttjcT*! CCK» ut'i'r to *aryj«!ir>g pnqrormtam 

OtAPf 10 UJCOOO&IVl JJ MSCBOOS-'VE TO MtCROOfttVE 
3) TAPt TO TAPt 1} MlCROOflttE 10 »PE 


Version 1985 


XT-, - 


ZNSfWlnxm 

|[ 


qpDOUOOQQQ 
f3l3C30OPPLaOa / 

1 Ul\ jQL~H jljElt'JU I 

LLf- 

^aooada 


• N." 1 m Ih^lM^rra 

• Le acompana la grabaci6n de Moons of Jupftor. • El mejor COPIADOR del ano 1985 

• Banda original con sonido estereofonico. 


DE VENTA EH LAS MEJORES TIENOAS OE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO. SIN GASTOS OE ENVIO- 


Galileo, 25 - Tels 447 67 03/ 91 51 98 09 

28015-MADRfD 

ApiftadD da Comoi- *4.1 TB ■ 290*0 MADRID 


nuipiurw .. 

Q-i rflCCHiS-rt. 





.. PobJActan ......... 



CPdrap P.. 




.... Pidido .. 





10 MICROHOBBY 































RESTORE 1600 * <5O0*ft'' 

Dirt d(EOr 

FOR TO ■ 

flew *,b 

LET d in mt 14 , ftj 

NEXT i 

RESTORE H0O« <530tft' * * IP3*» 
FOR h*l TO m 

REAP i . j l_ET c i ± . j t *d th ' 

GO SUB 115 
NEXT h 

PR INT INK O, PARER 0 ■ AT i I ft 

, ft < fi , * 4 1 ) . c 1 ' 2 * n - 1 * $ i 

RETURN 



7-6,7.6,6,6 

2 . 2 , 1 r * ■ 4 . S. 
ISOO DATA 1 
9,3.7 t 3 , * . 3 
4,a,?,3.&,a 

1700 DATA 3 

7 .11 1 ; i , 4 , i 

6 . 2 . 3 . 2 . 2.2 

2000 C'flTfi 5 

ft.fi, 3 .t ,ft ,6 

2.3.3.3.6.3 
a100 DftfR 4 
9,3.9,i,6 
Sj^.SjOjS^O 
2200 ORTH 2 
j 4 3 4 ft P 4 
*,3,1.3.2/3 
2300 DATA 5 
7,e, i ,s-4-s 
a.i-J.irft.i 
2000 DAT* 4 

?,2,?.a.-,2 

|?** 9 EJflTini £ 
t .* .l .* * * 

4 r 1 , 1 ( 1*2 ' ^ 

3&M OR Tft a 

3 , 4 .3 J 4 , £ 4 
5.5,9,5,6-5 
3iO0 tfATA 3 
I 1 J, 1.3,1 

5500 J 6*f H ' 1 

i: £ 7 . 1 . 1 ,1 

o4*© oata 5 

lAos^t* j 

3,3,9.3.6,5 

4 4, . 1 4 & ■ 4 

3700 OAT* 3 
1 . 1,3,1 ,6 . i 

5 .4 <0,4,3,* 


3999 6 i« deb* 4 * 

4000 DATA 3"“ 
7/l,9.1 .8,1 

SitAfof'i 

7,a,?+a,e>a 

**& «$&« a 

9,4,94,5,1 
8,6.3,6.6,0 
4300 6flTP & 

® - A , 2 - 6 - 5 i 6 

*600 DAT A 4 

®4**6AtA J l 


77,1. 1 . 1 . 4 . i. 

4.3.7.3.4.. 3 , i,a, 3 , a 1 

7,a*6.a.9,a.* 

1 . 1 . *.1 .-,*.7,6.8,*. 

«;I:?:I;5;1:I 

7 , 3 , 4 . 3 , 1 ,5,5.s,a.5, 
7 ,*. 7 .*.* *.9 a.9 a. 
i,s,4,a.7,a.3 
9,S,6,5,3-*,3.*.*,*. 

9.3.9.2, *.5,3,3.1,3, 

9.3.8.3.7.3. 4 

3.44,9. 8,3*.*. *. 
3,59,8.6,*,3,3,33. 

7.3. 4. 3.1.3.2 

9,a.6.a,3 5, 9.5.6 5. 

7,5, 4, 3,1,4.I, 4. 4,4, 
7,2,7,2,4,2,1.11 1. 

9.1.8.1.7. 1.4 

1. 4 . 4 . 4 ■ .’ .6,1 • * - 4 + fr , 

1.5.7.5.4.5.1.1.3.1. 

7. 1.4.1. 1.1.2 

7.2 .4 .2 1 5.7.5.4,8 

7, 6,1,8 *6,7 1 7,1. 
3.1,6.1.9.18 , . , 

1.2,2.2.3.3,1,3,2,3 

1.1.5.1.2.1.1.8.. .3, 
3,£.2,8.1.3.4 

1^3,2.3.3. 4, 3.* a* 

1 ,a, 1 .2.4.a.3.£,9,*- 
li5.4jS.j-8.* 

1.1.2.1.1.2.1.2, £ 

3. 4. 3. 4 .2 4.1,5 1.5. 

f , 5 . * 5 .3.5.2 

.5,2,5.1.1,3.I,* 1, 

3,3.9,3,6 3.3,4.3.4. 

7,4 *.49.4,* , 

3,1,*.1,9,*,1,8,2 6 
3,8.3,8,2.3,1,4,1,4 
9 4.6 * --■ * . 2 
9,3,*,3.3.8.3,8,2.8. 
9.6,1,6.2,6.3.*,9,4. 
1.4 4.4 .7.4.0 


7,2+7,2.8.2+9,*.9,8+ 

1 iD.4 .6,7,6 .& 

9.4.8. 4.71 .9.1.6.1. 

9.3. 7. 3. B-3.9.6.3.8, 

7.6.6.6.9.8.6 

7.2.8.2.9.3.7.3, *,3, 

7 - £ J 9 - 1 I 6 . I (fil 

3. 6 , 2 . 6 . 1 . 0 , 4 

6.1.1, f ,2,4.2, 4,5^, 

2 - F 4 1 5 V* I e 1 0 1 £ . e. 5 , 0 „ 

£ . 5 ,© j 0 . 3 . 5 - £ 

__ . 

4-999 REH n aft P&M 
41 

5000 DATA 5 
0, 0 . 4 k 0 4 5 i 0 
5100 DATA 1 

4 ,1,2,1 ,5 1 

5500 DATA 3 

5006 % AT A 4 

5^Id 4 dfifft I 

| r 4 r S 4 .1 4 

e-000 flEr 
6010 INW 
e? 6 i/n , r t 

6020 IF ruin 


capa ^j'iftivfr* 

0,5,545,4 

6 * 3 j 5.0 , S 4 3 i- 0 

0 k 1 ^ S j. 1 j r fi ,4 110.5,6 . 

2.S P 6,5 r 5,5.4 

6>0 4 0>3-2 p5.0,5*5 5 

Sj0,4-,0j0j6,0 

4 ,3-5,3 ,0 4,0,4,5..* 

4 .2, 4 ,2 , s , 0 - 0 

0.4 ,5,4.4.1,0. 1,5,1 + 

0,3 j 4 ,3.5,3 F 6 

4,J ,5.2,6.3.43.5,3. 

*■1,6. 1,59 1 ,6 


1566* cl tu 

THEFf GO TO 700 


6010 IF f THEN BEEP -1 


GO TO 6010 
INPUT “Nofcbr« PIM fnblr 


- 10 : 

6040 

&Blo IF LEH ntltO OR LEN nl^l TH 
EN TO 0040 
6060 5AUE n* ORTA ell 
6065 PRINT AT 20.0 IUK B. PARER 

0 4 

6O>0 INPUT Viftfivir s n 

60ie*EF f*LJ** a n THE rd GO TO 700 
6090 IE fill) d"l" T H£N SEEP *1, 
-10 GO TO 6O70 
6100 UEPIFV n* SRTR cm 

6110 GO T Q _ 

6500 REn BL.VX4 tj-t* 

6510 INPUT -'Pt E til Clffttr - 

6550 IF f*ilt- ja n" TH£N 60 to 70p 
65IF r M i c y ' i" T MEN GO TO 65 

LB 

1640 INPUT ‘MORbfi &i^4 ' 

6545 if uEN n* 10 THEN GO TO 6 S* 

6547 PRINT fiT 20,0, INK 0- PAPER 

0 

6550 LORE? nf PBTP CM 
6560 GO TO 5 i“ 

7000 RCH i 

7O10 FOR tst TO 10 - 

7030 LET FialMT (BNO«*t+l 
I Ml <aND«A> 


LET i> 


?03G GO ^UB Sfl5 
7040 next t 
70SO GO r 0 700 
?£O0 RFH flflurfil 

7300 Input 1 i< u figura rl 
TO 10) 2 M ^W 

7310 IF nu?10 OP nu cl OR ftvOXNr 
Fiu THEN OCEP 00 TO 7300 

70J5 INPUT T ^O*i£ a tlulii f/n 

f * 

7317 IF f*<li PNG f fill -'6 

" THEN GO TO 7315 

7320 RESTORE 74 00* « 100*r.u ? 

7330 DIM e !30J 
73S0 FOR v»l TO 30 
7360 RE AE> n.I 

7365 IF OM10 THfiN GO TO 7400 
7360 LET £ IU I «r> t5GH u-*5^ 

7390 NE p,T u 

7400 FOP vsl TO U-l 

T405 IF /fill- * 1 THEN BEEP . 1- 
20 PAUSE O 

7*10 LET fIitRBS I LET |=l-il 

A NO SGU £ 1 v .i * - 1 i 

?4£P GO SUE 3SS 

7430 NEXT v 

7450 GO TO 700 

^SOO DATA 7,1,0*1-7.00 0.20,20 


TO 9100 

90S* FOR R-2 TO 30 __ . 

903O LET n S RB6 4 mb.pi LET t <9 
IF SGN ftfnb.pl ■*! THEM LET Ml 
9035 IF Pi i 10 THEN GO TO 9100 
9040 GO SUB a-C-5 

9000 IF no Hi then let »h*ftR + l L 
ET *4 in ,mf\ l aft [fib, p ) 

9000 NEM.T P 
9100 RETURN 
REH 


^300 


_ PRINT ■ 1 r "PULSE EL N B DEL C 

OLOR OOE RESEA 
9320 FOR i*l TO 6 
9530 FOR j«1T09 

9340 LET f it , jl i0 GO 5U6 515 

9350 LET a*=INK£Vt 

93^0 IF af*"i” OP OR *** 

5 " THEN GO TO 9350 

9370 -uET i 1 1 , ji »CODE 4*-4« 

93*0 GO SUE 515 
9390 NEXT j 
9400 NEXT i 

9410 RANDOMIZE U5R 3435 
9500 GO TO TOO 


9600 CL5 


INK 5 



7600 DAT A 7.0.7 0 , 9.O . 7 .0, - , 0.9 , 
i 50.50 

7^00 DATA 7.0 ^.O.S.O.S.O.?,^,?- 
0 6 1.7 0,7.0.6.1.4 , 0 r 6,1,5,1 ,4, 

‘MS DATA 1 , 1 £ 0.4 1,6.0 3,1 5, 

0.4 F 1,S .0.3 I 5 O.4. I .6.0, . 2 O 
7900 CAT A 4,0 6.1.3 1,2,6,*,0,6. 

1 .3,1.2 .0 4 0 6 1,3 1.2 0.20 26 

*000 DATA 6.0,60.| 0.5.0 30 3 
6,4,0^4,0,2.02.0,4,0 406 0,6 

0,2,0.2 0,20,20 

S?SV5T§ 

O 3.0.3.&-2+.2+ . 

S200 DATA S .0 3 . 0 -^. 0.6 0 - 3M - 6 , 
0 1,0,6 0,5 0 .. 1 . JL , 0 , 1.5,1,1 . 0 2 . 
0,4,0,4,0,3,1,4,0.5.0,4,0,4,0.5, 
1,4,1,1,1,20.S0 

030^ 6a+a 7,i1.9,1l.Aa 
1 . 2 O - 20 

S40B DATA 2.0.3.1-1-1.6.9,4,1.A, 
O,2.0,3. 1,1. 1,6 ^0 r 4 * 1,6-0,20.20 
9000 AEn ejccuticion dc gni fyfi 
n a p r e d £ f i r> i d 4 

9010 INPUT N* dl nj >: I A* 4 tjtCM 

t*f ',nb 

9015 IF nb>9 OR n b < 1 OR Rb i ? INT 
fib Then GO TQ 9310 

9015 IF IH1L1M? T ME K PJ I NT I N'F 
6,AT 21,0. RUTINA NQ OtFlNlOA- 
6EEP lp O PAUSE 30 PRIMT AT 21 

*Bi a " GO 


9610 SEEP -3-0 
- Sill 

^BI NT AT 1,6, "I 


BEER .5,5 5EER 



\ *fi$ 
i Pi* 


i vtr1 1 <4 it* T? 

nQ 1 Jirticfttf _ „ 

96 70 print MUirii Punpt hu; ^ 

son i* it*'- ■FSvl nt 9 * t ! 90 ■>; 

v. pen 1 1 vo __ _ Efl iftu Liiion 
9560 P&tNT S^ion* cube (n tit* 
do o r i 9 t n* i 1 P* * l i i a Mftun 

t ♦niiticn' 

9690 PRINT !■ R£ lUZi 10 lOVi* 
„ *l**toriOi "PULSR UNA TEGLA 

PARA CONTINUAL PAUSE O CL 5 
9700 PRINT AT O 0. ■ PlfBitt Cf 

ttr LA 4 full A* dt f p rndl PSf 

t l UiUtflO con Ufi nftuhig 4« 30 

so -■ i * i a n 0 s . Pulsar R p#r* fih*| 
I r if I* rift I Pi - St Putdtft 

r r m I i n*i 9 a __ Cftldif 

9710 PRINT . fli Ptffcitt tjttyta 

f uaa rutmi v* cread*. 1 0B P 
cfailt U t t us 1 j a r 1 0 11 r i ri a los 
color t : dc i Ida cuadro 1 ' 

9720 pwIPJT "Hi: Grab* tft CiilftU 

e 41 t*T4d0 d£ 1 cybo. n Ptr 

hi u cmroar tin cubo y* ftfibi 
do an if r 1 0 mt ft 1 e ” 

9766 PRINT * ""Puli a uni te<tj pi 
fi COlinzir BAER .5.0 PAUSE O 
iPJh 0 PAPER 0 SRIGMT 1 CL S 

9000 GO TO SO 
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El rescate 
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FALL GUY 
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INICIACION 


I 

Representation de ios numeros en e) Spectrum (I) 

SISTEMA BINARIO 

Jose T. CHOVETTO 

En lo memoria del Spectrum toda la informadon se 
guarcto en forma de «unos» y «ceros», es dedr, como 
digitos binaries o bits. Asf pues, es necesario codificar en 
el alfabeto binario todos Ios simbolos a tralar. En esta 
seric de attic ulos veremos como se codifican Ios simbolos 
que representan cantidades numericas. En primer lugar, 
vamos a familiarizarrtos con Ios numeros enteros en 
notacion binario. 


La forma habitual de trahajar con Ios 
numeros os la decimal o base die/. I n 
esta base, manejamos die/ cifras (del l) 
a I 9) j convcnimos en representnr ios 
dislintos numeros como combinacio- 
nes de esms die/ dtgilos decimates, a 
Ios cuales a si pn am os un peso scgiin d 
lugar que ocupcn dentro del numero. 
Si coni en/am os per la derccha, lenc- 
mos el digito de las unidadcs, a su i/- 
quierda cl de las decenas, ccnienas. 
etc. I s dccir, el peso de cada anode Ios 
digitos dccimales es la polcncia de die/ 
igual a la postern n que ocu pa, sicomcn- 
/amos a comar desdc ccro > de derccha 
a i/quierd:i Por ejemplu. el numero 
*174 decimal dcsglosado seria cuairn 
on id. ides t in 1}, siete decenas (III 

Id) v nueve ccntcnas (It) Idol 
974 4 x |(f + 7 x II) 1 +9 x ID’ rj x 

I + 7 x ID -t 9 x 1(1(1 

Yeanm* como este eonvento. deno- 
minado represenlacion polinomial, es 
igualmcnie aplieahle a cualquier otm 
base y, en particular, a la base dos, 

Representacibn en base 2 

I n base dos lenemos dos cifras (Cl y 
1) el numero de eiIras es iguahd valor 
decimal de la base-. Cualquier nuroe- 
ro expresado en esie sisicnia se repre- 
sen la por combinaciones de Ios digitos 
binarios, asigiumdn un peso a cada uno 
de eilossegun el lugar que ocu pcn. \si. 
cl peso de cada uno de los hits que for¬ 
mat! el numero en notacion binariu se¬ 
ra la polcncia de dos igual a I lugar que 
ocupcn, eomen/ando a contar desde 
ccro y do derccha a i/quierda. Por 
ejcmplo. en el nOniero binario 101(1 Ios 
pesos de los distintos bits, eumen/ando 
por el de la derccha son: 2". 2.2 > 2 
respcctivamentc. La a nalogic con la ba¬ 
se die/, a Li que cslainos acostumbra- 
dos. es eomplcia. 


(onvienc que record cm os de me- 
moria las ueho primeras poicncius de 
dos, que se corresponden con Ios pesos 
de Ios ocho primeros hiisde un nume- 
ro eomen/aiido por el de la derccha (hit 
de me nor peso). 


2" = 1 

2 1 = 16 

2 r = 2 

2' = 32 

2 1 = 4 

2' 1 = 64 

2 l ~ 8 

2 I2K 


f’ur ejcmplo. el numero en base dos 
Kinilum u x 2 " *■ I x 2' + (l x 2- + t 
* 2 ' t I - 2' + t» * 2 t l> x 2 + 1x2 S 
1 > 2 + I x !H 1 x IlM lx 128 2tS c 

+ 16 + 128 : 154 en base die/. 

Como se ha v isto en este ejcmplo, en 
el que hemos convcrlidn un numero 
evpresudocn base dos a so equivalcme 
en base die/, el meiodo pnkiico y rapi- 
do de conversion de binario a decimal 
consists en sumar Ios pesos de las posi- 
ciones en que haya «unos». I 1 resulta- 
do es el equivalentc en base die/ 

Binario en el Spectrum 

ta ope me ion de conversion de bina 
rioen decimal esta resuelta en cl Spec¬ 
trum eon el comundo BIN I’ruebe el 
siguicntecomandodircclo PRINT BIN 
11111111 y el ordenador imprimtra en 
pan (a I la el numero 255, que cssu equi¬ 
valents decimal, Efcctivamcnic. pues- 
lo que el binario 111111II = I x 2' r I 
x 2'+ I x 2' + I x 2 1 + I x 2‘ + 1 x 
2* + I x2 h +1 ic 2 7 = I + 2 + 4 + 8 + 16 
+ 32 + 64 + 128 = 255 en base die/. 

La ope rue ion in versa, es dedr. dado 
un numero on base die/ cakular eual 
es su equtvalcnlc en base dtis, no esta 
imptementada cn el Spectrum, lil me- 
todo para esta conversion se denomina 
de do isioncssueesivas. ( onsislecn di 
vidir el numero cnlre dos y el codenie 
de esta division vohera dividirlo cnlre 
dos. y asi succsivamente hasta eneon- 



trar on codenie inferior a dostes dccir 
I). Veamos un ejcmplo: calculemos el 
equivalcntc binario del decimal 57: 


I 08 14 2 

(I 0 71 2 

I 3 2 

\ [ 

Memos puesto dentro de on etrculo 
Ios restos dc las divisioncs y el ultimo 
codenie. El cquivalente binario se 
construye lomando esios numeros dc 
aba to a artiha. es dccir empe/ando por 
d ultimo codenie. y cscribiendolos de 
i/quierda a derccha. Entonces: >71> = 
111 (8) Mi, (.’on vend reruns cn expresar 
la base en que se represent.) el numero 
ahadiendo at linal de esie b letra 
mayuscula uncial de la base. 

Observe se que. al igual que en base 
die/, el ahadir cems a la i/quierda dc 
un numero binario entero no altera el 
valor de este. I I mismo numero repre- 
senia(H«)H()lBqueOl 101 Bo MU IB. El 
siguiente programa le ahorrara hi te- 
diosa larea dc la conversion a binario 
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10 REM PfiOGHRMfl DE CONVERSION 
OE DECIMAL A BtNftRIO 

let et* 

39 Inrut 4l nun ro^s 

40 IF A-l THEM PRINT "1"+B# G 
0 TO -2Q 

50 LET C-INT fH^ai 

E0 LET i5Tft$ [R-2tCJ *0* 

70 LET H*C 
00 GO TO 40 


LI scncillo programs anterior no 
contempt quo el minieru iniroducidu 
( A) sea no positive). 

Fracciones en binario 


Los n u moms no en loros tambien ad- 
mi ten represeii lucid n polimimtal. En 
base die/ saberoos quo todo numero 
fruceionario enire ecru y uno sc expre¬ 
ss! como el eero seguidu de on punto. y 
a la derecha de este, el digit© de las de- 
cimas. ccmesimas. milesimas. eu. I*s- 
los digitos lienen peso igual a 10 
(=0.1). 10 ( 0.011. 10 5 (=0.001), etc. 
respectivameme. Pur cjempln: 

I I decimal 0.347 3 x 10 1 + 4 x 

10 ' + 7 x 10 0.3 + 0.04 + 0,07. I s 

dedr, ires dednlas mas euatro centesi- 
mas mas side milesimas. 

t n base dos, los pesos para hvs digi¬ 
tus a la derecha del punlo scran: 2 
1= 1/21,2 ’(= 1/4). 2 ’<= 1/8).etc. Por 
ejcmplo: 

I I binario IUH 1 I) x 2 1 + I x 2 : + 


I x 2 1 = I /4 + I /8 = 3/8 en base die/. 

Como vemos. el proceso de conver¬ 
sion de binario a decimal para un nli¬ 
me ro Iracciunario enire com y uno es 
idcnticoul de numeros cmcros.tenien- 
doen cuema los pesos de JosdigUosa la 
derecha del punlo. 

Hagamos algunos ejemplos: 

HU.Mill 1 x 2 ? + 0 x 2'+ l x T+ ! 
x 2 1 + 1 x 2 ; + l x 2 '= 4+ I + 1/2 + 
I /4 + 1/8 = 5 + 7/8 = 47/8 en base diez. 

(in d ejcmplo anterior observese 
que 101.11 IB = 101B + 0.11 Hi. 1o que 
permits. evideniememc. convert irlo a 
decimal en un solopaso. Como sc vc,la 
regia que expusi mos para la conversion 
de numen is enteros -sumar los pesos 
de las posiciones en que hava unoscs 
absolutamente general. 

Convirianms a bora un mimeru frac- 
clonario enire cem y uno de base die/ a 
base dos. Por ejcmplo: 

Ml decimal 9.751) = 91) + 0.751), 

91) = IOOIB. 

I I proceso que sc siguc con la parte 
1’raceinnarb es cl siguienie; Multiplica* 
mos la pane t race it maria por dos. lorna- 
mos 9a parte entera resultamc y la cscri- 
b ini us a la derecha de la coma. La parte 


fhiccionaria la mulliplieanios nueva- 
mcnie por dos y re pet i mos la operation 
anterior hasla que el resultado sea uno 
exact©, 

0.75 x 2=1.5 I 

0. 5x2 — 1.0 I 

hi ego. 0.751) 0.11II. Por tanio. 9.751) 

= 1001.MIL 

I ii el ejcmplo anterior obi ud mos, 
tras dos multiplicaciones, la unidad. 
Normalmcnte el numero de mulnplt- 
eaciones necesario sera grande o inclu- 
so mlinito. Pruebc a convert ir a binario 
el numero decimal 3.6, 


31) = MH 

0.6 x 2 = 1.2 1 

0.2 x 2 - 0.4 0 

0.4 x 2 = 0.8 0 

0.8 x 2 = 1.6 - 1 

0.6x2 = 1,2 1 

etc. 


Luego 3.6D es igual a 11.10011001,., 
es deeir, inlmiias cifras dcci males, 

Traiando con numeros fmccionarios 
nu le servira la luncion HIM. No se 
preocupc por elk), pues d ordenador 
nu almucena los numeros fract ion a ri os 
en la Idrma que obtuvinms en losante- 
riorcs ejemplos. 

Jin el terceroy euanoarticulosdees- 
La scrie traiaremos sobre Ea representa¬ 
tion interna, en la memnria del Spcc- 
trurn. de los numeros enteros y fraccio- 
narios, positivos y negatives. 

Por ultimo, los numeros en base dos 
pueden manejarsc en notaeion cientifi- 
ca dc forma similar a como 1o bacemos 
en Exist- die/. Por ejcmplo: en base die/ 
2.357 x 10 23.57 x I O’ = 0.2357 x 

IIJ 1 - 2357.1 is dec tr, aumentamos o dis- 
mmiiimus en una unidad la polcncia 
de die/ al correr el punlo una posicion 
hacia la potencia dc die/ al correr el 
punm una posicion hacia la i/quierda u 
derecha respect!vamente, 

Ln base dos, analogamcntc, pode- 
mos poner: 1.010 x 2 =0.I0I0 x 2' = 
10,10 x 2 k = 0.00101 x T = MHO = 

10100 x 2 *, 

l I Mguicnle programs Ic pcrmiiiru 
convert ir un numero enieni y positive 
un b;isL a ilici u su cquiviilcnie cn ciuil- 
ijuier i>trii b;isc cnmprendldu entre dos 
y dicciseis. inclusive. 


10 REM PROGRAMA DE CONVERSION 
DE DECIMAL R CURLBUIER SRSC fNTH 

e a v i* 

S 0 INPUT ■ ■blM?*" :0: IF 0<a OR 
0)IE THEN PRINT 'ERROR' GO TO 
20 

30 LET 

40 INPUT 11 ny t* f O ? ■ , R 
50 IF A-0 THEN Rft I NT 0* GO TO 
20 

*0 LET QmlHT (R/03 LBT R = fl-0t 

Q 

70 LET Cf«STRt [ftl 
B0 IF R i 10 THEN 

3+fij 

20 LET &t-C«46t 
100 LET R»C 
110 GO TO 50 
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 


GESTION 



HARDWARE PIN 


JACK AND THE BEANSTALK 48 K 

1.750.- 

OLYMPICON-48 K 

1.750.- 

DEATHCHASE16 K/4 H K 

1.750.— 

MOON ALERT 48 K 

1.750,- 

MATCH POINT 48 K 

1.750.- 

NIGHT GUNNER-48 K 

1.750,- 

WORSE THINGS SEA 48 K 

1.750.- 

MA2IACS-48 K 

1.750.- 

POGO-48 K 

1.750.- 

AUTOMANIA-48 K 

1.750,- 

WORLD CUP 48 K 

1.750,- 

FULL THROTTLE 48 K 

1.750.- 

DARTZ-48 K 

1.750,- 

UGH!-48 K 

1.750,- 

ORC ATTACK-48 K 

1.750.- 

T.LL -48 K 

1.750.- 

FRANK N STEIN-48 K 

1.750,- 


VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 


SINCLAIR 


Z\ SPECTRUM * a SPECTRUM 4 
ZX INTERF ACE 1 * ZX MICRODRJVF 
CARTUCHOS M ICRODR EVE, ptc 

A prrcKH iin comptlfiHii 


* CONTEXT V 7 4.000.- 

PtattNlkv li'Mm M CiJMrrtiiHW t*n panlaki Impf 
¥fK cwsltfiwt import-c* Fui**™ ctm * A-fcwHif v * mwwlfhrtf 

* CONTEXT VH 4.000,- 

Vnutoi rtpctMl dc At toto quc mcbyc to 

■ AFdciimri v * pt ada pain lotto cn CATAlrAN 

* s m v z 4 , 000 , — 

VutV^n t,w U mb potcmt Haw dc Dafo* Hoja dc 

cSk-uki rwjdd toll ahuf* p*frt #1 SfWCTfUFn M cokimrutt 
y n. Mjcroditvi 1 

* MAMTRFILF IMPRESORAS 3 000,- 

Vrtw'jn dc r^4 EMcntc Fto dv IWm qua permit* I rata pi I 

fmr irtifiTCv.itdfr 

* t:gpv RS232 2.500 1 *— 

I to pfMpama k' gKEniltlrA llacor un COPY «n AltA irariuctoi 

a iwfe del HS 2:12 del lnwrf«* I 

* contabjudad pfoueKo negocio 3 . 000 ,- 

Cun to ugwlfffto tartftrfto:** < uvrrtm i 400#u*nto 
I uth Nrtu iUAk|UM CamcDt y 9 nncMilVf 

* semi ii/AiMjR de VOl 3 000.- 

Pm<* pimirt 134 4 ty Spectrum un iwcvudiad dc Interlace y pu 
d*’ndn uMfkt t-n lu> prupHn p/ugrama* 


NO CERRAMOS 
AL MEDIODIA 


VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 


* POLE POSITION L750.- 

I^A lataltoa CUM dc tochei dc to m&quin*i dtf to bare* 
duel iffl tu Spectrum jAkiciinAnE# 1 

* GHOSTBUSTER l.7»>- 

Convifrtvie m un y ton limpwi iu 

efudad. 

* CYCLONE I m- 

[)tsponi'i dc un hckrdfKcf & pat a mmlwrm cl orden rti to 1 * 
to dc |u zona Grifico* nj^cWuL&ti-^ 

■ TRAVEL WITH TRASH MAN 1.750.- 

ViAjanda por loda Eufopa n#n*f la povhbdidad dc tout to 

luna rtatahindw im to pato qu* v*iirr 

■ PYJARAMA 1-750. - 

D*Wt rcco^fr tirfhn to ab^Hn que c*lin dnptffuktot denCro 

4 $e yna gran mention 

* BOULDER DASH 1.750.- 

Conduce a iu honrei^d p*m cl tubiutfki buirfdndy dwniinf^ 

* U ACM HEAD 1.750.- 

Ltfa/bU'Cv yna cakm 4** p4avn wn iu atacfutf a I erwm^u Dh 

ik ^ hanrm pasa E-orL«c^uirb 


* INTERFACE JOYSTICK 3.250. 

InivtljKM' i^ra coiwrlar un nwido dc rttegm np*j 

K rfnpiipn 

* NANDO DC JUEGOS 4 000. 

QuKk«|H4| 11 o mb iTg^kdmif«,« y rApldo 

* INTERFACE CENTRONICS X 000 

I c pcrrnrfr c«>fwrt4T dl Spmlnim cu^lqui^ rniprcwa dc HO 
coKniirkci (pfi afittadta Ccmromci Sc nwluyc cinla con «di 

Wftftf pnSA I^Kct COPY cfi lodai to impmofa^ 

* INTERFACE SONIDO TV 3 SBO. 

Coo rtlv Inlcffarc cl toilldo dc *w sp«rlnum aaldrA diicclo 

mfnlc fpur cl Iclrvm^t un IciWf q,o^ concctatb al bui dc 
HpllUlDIW 

* 1JVTZ OPTIC0 & wo. 

I.tlupcndn IwnaniMmla |Wfa dlfeupH wkffKKiai mentis, etc 
^ induyr wflwflf pm a Eontit^ir ct Lfrpu 

* INTERFACE si Rll PARALELO 

* GRAfiADOR IJF: EPROMS 

* INTERFACE MONfFOR 3.900, 

PcfimUt cont-TTi^r *■! SfUC^um a a uaklum ifionitt'if #n c&kaf Q 

totoo un ffwi qpt rndripuIrtF eft cl irtlCfrof del OKkrTwint 

* MONITOR TM8U 27 000. 

MtcHfor ffirtdofu vCfdr dv aNa drFimodn con p.iriMlki 
anuftrltoianic 

* ONTA VIRGEN 100, 

Ckia vif^en dr alia r«fcJ«E cnfhvukl paid ofdmdoc C IS 




















Las Travcsuras de Eric 


mas absolute anarqu<a. 
Nuestro objetivo consiste en 
llegar al despacho del 
director de! colegio y 


Iranscurre en ei juego con 
loda normalidad, como Si 
de un colegio real se 
tralase, hay recreos entre 


El ftacreo. 

dase y clase a los cuaies 
lenemos que asisiir 
obligatory me nte ya que, Si 
no lo hacemos, nos pueden 
cashgar copiando imeas. El 
alum no que re base las 
10,000 lineas es 
auiomaiicamente expuisado 
del colegio, 


que impongan un castigo a 
maestro companero «el 
efnpOHonM o al "Maion-*. 
□umeniara nuestra 
puntuacibn. lambien lo hara 
en caso de que golpcemos 
a esle ullimo. 

Con nueslro personaje 
lenemos basianic libertad 


Empieza la clase. 

Nuestfos compniioros son 
muy traviesos y 
conimuamente nos ponen 
trampas delanle de los 
prolesores para que esros 
nos castiguen; nosotros 
tambien podemos 
ponersclas a ell os, e incluso 
al near los con nuestro 
iirachmas o darles un 
puneta^o, St conseguimos 


de movimiontos, podemos if 
a la dereeba o a la 
izquierda, subsr o batar 
escal eras, sen ta r nos o 
levaniarnos. lanto en el 
pupitre como en el suelo, 
saltar, escribir on la pi/arra, 
disparar con el drachmas y 
dar puhete^os, Exists la 
posibilidad tambien de 
manejnr el joysiick, aunque 


DAZE 

conseguir abrir te caja fuerte 
con el fin de recuperar 
nuestro expedienre antes de 
que esie lo vea. ya que de 
lo conlrario seriamos 
expulsados del colegio Para 
conseguir acceder a ia caja 
fuerte tendremos que haber 
cdocado con amenondad 
lodos los escudos que se 
encuenfran repartidos por el 
colegio en esiado 
mtermilente, para lo cual es 
necesano que los toquemos. 
sa llando sobre el los. 

Nueslro personal© Central Se 
llama Eric, pero podemos 
eambiarle el nombre si lo 
deseamos y ponerie el que 
mas nos gusfe, lo mismo 
que al resto de nuesiros 
comparer os y a todo el 
cuerpo de prolesores. Esto 
perm i lira a algun que olro 
(ugatlor, identifjcarse 
plenamenie con ei 
programs y hacer en este, lo 
que nunca se hubiera 
alrevido a hacer en la 
real id ad. 

La |ornada escolar 


SKOOL 


Mtcrosphere 
48 K 

Tipo de fuego. 
VWeoaverHura 
PM.P; 2-500 

Dentro del aciual 
panorama de juegos, 
School Daze se nos 
prosente como uno de los 
programas mas originates 
del mercado aciual 
La accidn se desarrolla en 
un colegio donde impera la 
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RMflS PROGRflHflS PROGR0M0S PROGRflMflS 


* 

1 



Eric y el Director 



Tod os A la Bibliotecn 


' 

L * H 

mi L 

l iSrai 1 1 


LAKgL 

||r j _ 



—i—j 


1 

1 1 


La habttacion do I os profesores. 



v; 


Guerra sin cuartel 



El Director sale del despaqho. 



Eric no quiere ir a clase. 



En clase, 


con este solo no se puede 
control fir el movirniento. es 
necesario lam ben utilizar el 
teclado. 


Valoracibn. Como dipimos 
al principle, os sobre tor Jo., 
un fuego iremendameme 
original, en el cual podemos 


dejar volar Ja imagmacion 
durante algun tiempo y vivrr 
experiences muy 
entrelenrdas en esle peculiar 


col eg io. donde uno puede 
hacer todo lo que quiera, 
eso si. procurando no ser 
descubierlos Gralicamente 
el juego es muy buenn, la 
estructura de la pantalla nos 
hace sentirnos realmenle 
dontro de un pure ambienie 
escolar Los personates 
eslan muy bien definidos y 
el color ha side ulilizado 
con un gusto exquisiio, se 
ha sacnlicado el nurnero dc 
estos y a Cambio &e ha 
ganado clatamenle en 
eleclividad. Sin perder la 
bullezn grafica en mngun 
momenio. 



■■Skool Daze«. 

Es un [uegn impregnado de 
buenos del a lies, que nos 
ayuda a pesar momemos de 
pleno esparcim lento. 


Originalidad 
G rati cos 
Movimiento 
Sonido 
Valoracion 
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PROGRRMR5 


PROGRRMRS FRQGRf 






BRUCE LEE 


USL Gold 
48 K 


Ttpo de juego Arcade 
P.V.P.: 2100 


La estiuctura de este 
juego es basfartle 
similar a la de un vieio 
conocido. Manic Miner, 
aunque eso si. dentro de 
una conoepcidn 
compleiamenle diferente. ya 
que en Bruce Lee el 
movimienio de Eos 
personajes y la conslruccion 
de las pantallas han side 
cuidadas al maxi mo con el 
Im de doiar al |uego de la 
mayor orrgmafidad. 

Maestro personaje es el 
legendarlo Bruce Lee. el 
famoso karateka, y su 


misidn es la de peneirar en 
el casiillo donde se 
encuentran escondidas 
cuanitosas riquezas, e ir 
recogiendo esias segun 
avanzamos por las 
diferentes sal as del mismo, 

Para pasar de una pantaila 
a oira es necesario haber 
recogido con anteriondad 
las Haves que se encuentran 
esparcidas por cada una de 
aqueilas, algo que no es 
nada taol si tenemos en 
cuema que continuamenie 
tendremos Eras de nosotros 
a dos impiacaOies 
enemigos, un Ninja con sus 
palos (poksn) y el Yamo 
Verde, un enemigo muy 
pehgroso que nos lanza 
patadas que hay que 
esqmvar a toda costa Una 
de las formas de deiensa 
que tenemos, es atacar. 
podemos lanzar patadas y 
punetazos contra nuestros 


o 


enemigos, con to que 
conseguiremos alejarios 
durante un corto period© de 
itempo. En otras ocasiones 
sera quizes prelerible hurr o 
incluso firarnos al suelo y 
permanecer agachados 
para evitar, de este modo, 
que nueslros perseguidores 
puedan golpearnos. 

A medida que nos 


paniallas Maneiar a I 
personaje result# al 
comienzo algo complicado. 
pero enseguida acabamos 
cogiendoie el Iruco y es 
enionces cuando podemos 
empezar a disfrutar de sus 
posibiltdades Un bucn 
juego, no excesivamenie 
complicado y sobre todo 
entretemdo. 


Valoracion. Es do esos 

juegos en los que uno va 
adentrandose poeo a poco. 
aumentando el inter es a 
medida que vamos 
descubriendo nuevas 


acercamos a las ultimas 
habitaciones. tas dilicullades 
se van tornando mayores. 


En ia ultima de todas hay un 
mago que nos arroja bolas 
de luetjo con el tin de 
defenderse de nuesiro 
ataque final. 
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jflMRS PROGRRMRS PROGRRMRS PROGRRMRS 


I 

I 


Originalidad 

* * 

4 

Gralicos 

* m 

* 

Movimiento 

# • * 

* 

Sonido 

* 

• 

Valoracibn 

* 4 * 

• 


COMERCIAL 4 


Aisi Cometaai 
48 K 

Ttpo: FichefO _ 

P.V.P 9000 

Comercial 4 es un 
programa. como sus 
autores io delmen, tie 
geshdn integrada. ya Que 
nos permite utiiizarlo para 
Faciu ration, Coniroi de 


Slocks, Fichero de 
direeciones. Mailing. 
Pedidos y Presupueslos. 

AJ pnncipio del programa 
aparece un menu que nos 
permile Cargar Datos. Abnr 
Ficheros y Borrar Ficheros, 
segue nueslra eleccidn 

Siempre que se usa el 
programa por pnmera vez, 
como es logioo. sera 
necesano empezar por la 
opcidn dos, la de Apr hr 
Ficheros. 

Se pueden abrir hasta un 
total de 20 ficheros 
diferemes de los cuaies 10 
serdn para articuios. eada 
uno con una capacidad de 
100 articuios. y otros 10 
para dienles, 

sumimsiradores o cuatquier 
olro apart a do 

H menu principal nos 
permite nueve opciones 
diferentes: 


1 Creacclon. Nos olrece 
la posibilidad de efectuar 
olertas, faciuras, pedidos o 
albaranes. 

2. Modilicacrdn de 
arhculos Podemos cambiar 
los datos de cualquiera de 
los articuios que 
permanecen en memoria. 
cbdigo, nombre. caniidad o 
precios. 

3, Iniroduccion de 
nuevos articuios. 

5. impresion. Podemos 
impnmir lodos los clientcs, o 
bien si lo deseamos, a pat lit 
de un clients deiemmnado. 

6. Borrar daios archive 

7. Clasiltcacibn. Pot 

or den numenco o alfabetico. 

8. Cambio de tormalo, 
Nos permite cambiar la 
impresibn de los datos. 

9. Dojar el programa. 


Vatoracion Es un programa 
bien construido. muy 
practice y que donoia 
ba stant e conocimiertio del 
lema por parte de los 
proqramadores 

Muy recomendable para 
pequenos comercia rites, los 
cuales enconlrardn en el 
una inestimable ayuda. El 
programa viene en 
Microdrive. 


Capacidad 

Rapidez 

ValoraciOn 


JOYSTICK 



Tod Lis his pie/Lis que euinjuj- 
ncii estL-joystick eon interfu- 
ee menrporudo, potters ml- 

qumrhis poi cotreo pidien- 
.i rioxiHHfi'i 

lv' I .i t I I .101.1 

I’l'IiL'iitm Iruliisfr i.il ^^B 

\l. i n lI.iv. M \ B 

1 >KIM Se os ■ i 

sumihisli.il en I,is 

ties •. .ur.-tdes si ■ 

r’ s7 ,• 

J'\ .I.IIIHI pl.is - } £^\ 

..i,v i.mij.. e! i*i* ut.ii; J• •• 

2 >no pus -i 

solo l.is diis eiffLiiios unpre ^^B 

Mis. ><«} plL(S. ^^B 

I'aru tmeer el p ryi). pndcis degir cm re ^^B 

uno de estos ires sislenrus: ^^B 

efiviando Uildn noitiinativo u numhre de ^^B 

PROHOBBY. S. A. pur el importc lulu! del pc- ^ 

dido, mas 100 pins, de gustos de envio. 

enviandu a NtOI ll >B.li\. S \ un giro pnst.il pur 
el impohe total del pedido. mas Mm ptLis. de gustos de envio, 
eon Ira reeniholso tidj unt undo con el pedido d 2(1 porcicnio del pedido. 
mas I no ptas- de gLisios de envio 
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W PROGRAMAS DP LECTORES 

PUZZLE DE COLORES 

Rafael HQRNOS 


Spectrum 4ft K 


Este programa de inteligencia consiste en completar un 
puzzle de colores de 6x6, en el menor tiempo posible y 
sin repetir en uno tila o columno dos colores iguales. 


La primer;! prcguma que Memos de 
comestur a I ordenador es si nuestro 
aparaio de TV es en color n bianco > 
negro, ya que la representation en pali¬ 
lalia sera dil'crcmc segun cl caso (si la 
ope ion cscogidu es la de bianco y ne¬ 
gro, la pieza imroducida se representa- 
ra en pantalla por el numcro del color 
elegido). 

Tras preguntamos el nombre del iu- 
gador, eomien/a el jjuego aparedendo, 
a la derecha de la pantalla, ires hloques 
en !os que liyura «Y». «X>* y <*(’()- 
LOK»,asi cornu una interrogation par- 
padeanle en la primera opcidn. In esie 


moment*), el ordenador espera un mi- 
mero, del 1 al 6. correspond ieme a la 
enordenuda <‘Y>* del lahlcro donde 
queramos colocar la pkva, Otro Unto 
oeurrira en la «\» y en el « COLOR", 
correspondiendo el color al numcro 
que I leva debajo en cl led a do. 

Pod cm os deeir, puts, que el progra¬ 
ma presents una ^alida pur pantalla 
haslame agradahle. una respuesla rapt- 
da y que cuenia con el alicienic de que 
nues nuestro ordenador el que nos reta 
a luchar contra su «inteligencia», si no 
que es. mas Mien, una cucstinn perso¬ 
nal. Animate. 


NOTfiS GRAF ICRS 


A 


0 


i SIS 

J REM % Sit;*; K fc V. K %%!. Mi'S. 5i W. 

4 PEn e. Mornoi 1904 

0 fiCH P U Z Z L e 

*■ ttM W. fc*♦-;?<V: w%'s. V.V.%MW.*. 

7 REM 
6 

9 reh 

IB MNCrOHIZE 

30 (Jltl b|t^ Din 

3B 60PDEP 4 PARER ■ CLS 

i0 roe m® to 7 

SB CfEAG 4 poke usr *+npi 

SB NEXT n 

70 INPUT "TtCtviiQf 6 €0 10 

f < fe o H . L INE 1 I 

00 IF i« b‘ AiJ& it C" THEN 

00 TO 70 

90 IF 1% b THEN 00 SUB 1BB0 

IBB BEF FN MiwlUT il«53G*REEK 
a36744ase*PEeK 33073 ^peek £ 3*73 

I /SOr 

1 LB PBINT AT 7,1, II It 2 d "H" H 

■ 1 9" - S 4 ‘ §■ 

I2B IF i|i c THEN 00 Sue iSJBO 

13B PRJNT AT 0 0 FLASH 1 PAPE 

ft B , INK 1 ;" p u 2 I L 

e 

140 plot 00 .as 
LEO DPflu 0.110 

;*0 dpau U0 O 

170 &PAu 0 P -liB 
ISO CRAU -110,0 

1^0 PR IHT AT 3,7, PAPER 1, INK 
7, V 3 3 4 S 6 
200 go suib 4 000 fop n-i to 

i 10 PRINT AT PAPER 1, 

IMP 7 i n 

22-0 IF ftafr TnCm 00 TO 250 

230 PRINT AT (H#2*Sl*1*5 PAPER 



Premia do con 15,000 Ptas 
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J . 11 li 

240 NEXT n 

£59 INPUT 'Ty Noabrt 7 *1 

1 , L It*E fcl 

2*0 IF t CM ■«<! OP LCN it $ THE 
n BEEP -3.-10 GO SUP +000 GO T 

g £?i%RtNT AT £. 5> INK *, JU9I4* 
f , PARER 2. INK 7,*.* 

£60 PRINT RT 7, SB. PARER 4, INK 

7- "Y ' „ AT 9 ; £0 ■ " K ‘ , AT 11 

P £B ‘CPlGf " 

£95? PQr E £J&74,B POKE £3*73 .0 

R0KE £3672,0 

3B0 PR JNT AT 14,30. 

' PRINT AT 7,25. PAPER 7, INf B 
, " “ ,AT 9,2? r “ “.AT 11,26." 

310 BEEP P 2 +0 
320 FOB fti1 TO 3 

330 PPIMT AT 5+a*£,£6. FLASH 1 
INK 7. PAPER 

340 PAUSE 0 LET bl ift>-INKE v l 

350 IF OR fei i i 5 - T 

HEN GO TO 340 

360 If Miin 'O' THEN BEEP .1 - 
30 GO TO 300 
370 BEEP -01,30 

360 PftlMT AT 5*4* *£i UfiL hf 

4 * 

3M NEXT ft 

400 LET c =UAL Mil) 

410 LET d-URL &*>£■ 

4 20 LET coUJf^UBL b| 3- 
4 30 LET y*c*£*5 
440 LET *=d*2*5 

+50 IF fcttH-b*<£> THEN GO TP 3 
000 

460 LET ft* id C«= © 

+ 70 IF f§ »■■ &." THEM PRINT RT ■# 
p INK GO TO 4 90 

+ 30 PRINT AT y.ii. INK C0*-Of, £ 

400 PPIHT AT 14,20 FLASH 1 'Cfl 
*R r obftfidG" 

BOO FOP ft *5 TO 17 
510 IF ftwy THEN GO TO 530 
520 IF ATTR lfi P Jti*ATTB I V ■ ^ Tm 
EH BEEP .1-30 GO TO 730 
530 NEXT ft 
540 FOR n=5 Tp 1? 

550 IF n*- THEM next n 
560 IF flTTB iy r r>) *A?TP •: TH 

EN BEEF .1.-30 GO TO 730 
370 NE«T ft 

550 FOR i-=l TO 6 


■W ■■■■§ 

5G0 FOR b-1 TO 5 
*00 IF ttN b» 


300 

*10 


0 THEN GO TO 


NE *T * 


NEXT ft 

620 FOP n-O TO +0 
*30 BEEP *01.ft 
6 +p beep i0iift + 10 
650 NEXT ft 

660 LET litapowFN l - 

670 PRINT RT 14,20. 

6*0 PRINT RT 16.20. INI 4, Tit* 

KH . 11 CftiPO 

690 PRINT HT £0,l. r PAPER £ INK 
7. "L,09P*» t* ft C ft bir * L PUlllt. 
J 7U0 RRlMT Bl. PAPER 6, INK 1, F 

LASH L " Puli* unft ticlft Par* r 
C P f I i F * - 

710 IF IkKCVI THEM cls go 
TQ 660 

720 00 TO 710 

730 PRINT RT 14.20, " 

740 FOR * 30 TO 5 

7*0 FOR n «7 TO 0 STEP -1 

“60 BOWER ft 

770 BEEP *005.ft#? 

7*0 BEEP .M5 + nt20 
7G0 NEXT ft NE*T - 
-m BC-POCP + 

*10 LET t,«BpQ«FM tI « 

620 PRINT AT 20.1, INK 2- S& 16 
dUfftllt %UtBpO r i«9UT. '* 

530 PRINT a£ s FLASH J. PAPER 6 
PUIftft Uftft !«<1A PIN MPltl f . 

3+0 IF iNKEVifi "” THEN CLS GO 
TO 660 

650 GO TO *40 
060 FOR *m% TO 6 
»70 FOP b=l TO 6 
660 LET im.fru^ 

590 NEXT b; NEXT ft 
900 GO to 30 
1000 FOR n■ 1 TO 6 
1010 LET a . JNT iRnO#6i*1 
1020 PRINT RT I n *5 J +6 , Ifl ftg) +5 , I 
NK + . 4 

10 30 LET ft t fft -fi 1 - O 
10+0 NEXT ft 
1050 RETURN 

20O0 FOR n=i TO * 

20 10 PRINT AT ift t2' *5 , Fft #23 #5 , I 
NK TMT (RN* #6, *1, 'O' 

£020 LET tim.ni *''Q 
2030 NEXT n 
2040 RETURN 

3000 PRINT AT t*,£0; "Jygftdft Af 
iS.ift,' Ifivihdldi 
3010 BEEP .4,-10 

3020 PR INT RT 14. W' “ , AT 

15 - £0 ■ 

3630 GO TO 300 

4000 PLOT 0,1*7 ORAU 0,1*7 OR 
AU 255.0 DPflu 0.167 PLOT 3,167 
ORAU O , - 165 t^AU 249.0 PRPU 
C . 165 

*010 PLOT 3,167 ORRU 0 -1*5 OR 

RU 2+9,0 ORAM 0.165 
+020 RETURN 

5000 OAT A 24 ,126, 10£, 195.195■ l*£ 

.126 24 


CALEIDOSCOPIO 

Antonio FERNANDEZ CANTON 


Spedrum 48 K 


Premiado con \ 5.000 ptas. 



Crear imogenes caleidoscopicos es el objetivo de este 
progmma con el que podras conseguir unas 
combinaciones de color realmente bonitas. 


F.l pro^ram^i funciona dc forma auui- 
maiica aungue. (ambien, of’rccc la po^i- 
bilidad do cscoger cntrc una dc las seis 
opcioncH posiblcs tjuc nos ofrecc. 
cuaiquicr modo. reproduce formas y 
co I ores gue se dislribuyen simcirica- 
mentc por la pantalla. 

Ofrece otra posihilidad. pararel pro- 
grama con solo pulsar la op cion <(l*». 


NOTR5 GRRFICR5 


fl 
L J 


S & ?; I & f 



1 M 


*4$ l 

3 RCH * 

4 REM 

5 LET 7 
10 -PAPER 


4 I 4 M M M * M t * H t 1 t » i t 

A,F ■C * 1GS5 MftdK ld 
MUtt UHHMHtmM 


■-1 LET d«6 
1 BORDER 1 


LET vi8 

INK 7 C 


12 RAND 0 HIZE 
15 FOR a ■U SR “ft TO USR 
EERC ft POKE ^ 4 NEXT i 


9 *7 


17 CRTA 0 119 *5.65,0 *5.65.11 
9 .36 36 . i 3 1 0. 0 ,2 3 1,36.3* . *6,165 
,9&, 3*.3& <nA*BM 

16 BflTR 0-36.66 .0.0 .66.36 .0 ,36 
.36.£55.36*^6 £55 3*.36 £4 ,36.*6 
.129 129,66-3* 24 *0 60.00.60 66 

j 66.60.60 

19 FOR 1*0 TO £1 PRINT AT |,£ 
2 - INK *, OUER 11 |N 

E * T i 

£9 PRINT INK £ r RARER 6. AT 0,£ 
3, ’XALC1D&'"p AT 1,26* fc SC0PIO“ 

3C PRINT AT 3,23. INK 5. Op t t * 
MS" PLOT 154 140 ORAL *2.0 

32 PRINT AT 5, £3 0 IT-.AT 7-2 

31 fi- AT 9 23. 2 » -AT 11 £3 
, 3 ‘ AT 13 .S3. 1 + ?■■ AT 15.23 
.”6 6“ . AT 17 . £3 . 6 Sl/rO" AT 19 

,23, ^ PftUlft- 

33 GO TO 50 

4C IF INK E v 1 e THEN GO TO £60 
50 LET ftf#3NKEi* 

55 IF 4«a p THEN 6E£R -5*0 P 
Sltrr OVER i AT 19-23. PAPER 2. I 
Mi” 6 FLASH 1. PAUSE 

O PROSE 0 PRINT FLASH 0, INK f 

• e ** e %i'T8 v E l flT 19 ’ 

60 IF if ■ ,, 0‘ i AND a ■"*■■ THEN 
LET .CODE fti -4 6 SEER . 1 . v # 10 
’0 PRINT 0VE& 1. INK ?. PAPER 
i flash o.at £*d*5.23 ■■ ” 

36 LET dmv 

99 PAINT OVER 1 INK 2. PAPER 

* FLASH 1iAT £*d+S.£3-" 

296 IF d»6 THEN LET v-jNT i ftNO* 

61 
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PROGRAMAS DE LECTORES 


300 LET XpJNT iRN0*ilJ+l 
320 LET yiINT 1RND#13J+1 
350 LET 1-1*1 IF £■« THEM LET 
Z = 0 

360 BORDER X 

400 co to see* loo*v 
see for i -x to ii 
ses BEEP 

510 PRINT INK Z -AT -l+X ■ „-i+1i "I 
BT -1 *X .iJ■I; "ft 

PRINT INK * j AT | 

■ . bt 22-x ,22-k; "M“ 

5M PRINT INK I, AT -l*i n ■* 1 +-X i "| 
J RT ^1,22-^ '!" 

5*0 PRINT INK IJAT 2 2 - i 1 +vi 

.AT - 1 + i ,22-* - "ft 

sae next t 
see GO TO 35 
FO0 FntJ . , » to l 1 
60S 6£Z£P ,00‘S. 10*1 

ftie PP 3 NT INK 2, AT H-jr. ll-ij"| 
■*■ BT LI-X 10* i 1 

&20 PRINT XMK* 1 jRT W« f lW/-| 
AT 10 * x r i 0 + i . "■“ 

630 PAINT INK Z.AT 1 1 -1 , U*s/I 
"iAT 1l - i 10* a, "1 
640 PAINT EN* 2.AT 10 + i U--* I 
; AT 10 + J 10*K, ’■( ■ 

68© NEXT i 


«i^10—i#X j 
0*1 , L0 -1+X H 


LO - 1 + K . 
Ll+i 


LI- 

11- 


690 CO TO 35 
700 FQR iiK tO H 
705 BEEP .005 , 10+i 
-10 PRINT INK Z ; AT 
i , AT 1 1 - . II*. -■■: . 

720 PRI NT INK I, BT 
I . AT 10 + 4 , 11*i -X, 

*3© PRINT Ink Z.flT 
_ j at ie- 1 ** , I®* s. r 

F*© PRINT Ink Z * AT 
| . AT 11# l 10*. 

"ft© NF JtT i „ 

790 GO TO 3^ 

*00 PRINT INK Z, AT 
1 L AT 11-y . u-x, 

£i©5 BEEP -005.1© + * 

610 PAINT INK Z .AT 
'.AT 11-V.10+K, *' 

82© PRINT INK i.AT 
.AT 10+fc ,11-y P 1 
80© PRINT INK Z.AT 

r AT io+-.,l0+y, ft 

GO T0 05 
f OP i^0 TO 21 
BEEP ,50S,ie*i 
PRINT BT !©+*.!, INK 2 - | 
PRINT AT 1,11**, INK Z. i 
PRINT INK 2 . AT ll-3C,£l-t, 


11-* , 11-y, 

ll-x p l©+y- 
l©typ11-x; 
10+y , 10 + x ; 


89© 

400 

90S 

910 

9£0 

900 


940 PRINT INK Z . AT £l-|,10 + - 


96© NEXT 
970 GO TO 

\m wt 

ieia beep 

1©15 INK I 
102© PRINT 
1092 PRINT 
1025 PRINT 
10*i.10** 
loo© Print 
li + i , 10 +t 
1035 PRINT 
1©** -i.li 
1040 NEXT 
105© FOR l 
1052 BEEP 
1055 IN* Z 
1©60 PRINT 

* 1- I > i ' 

1065 PRINT 

I - 1.21- i r '| 
1070 PRINT 
-IjK-l-I r 1 
1©00 PRINT 
22-x *i , 21 
1090 NEXT 
1©99 CO TO 


35 

5 THEN GO TO 105© 
a© TO lx .'£j 
.0©5.1© * ±*2 

AT 1©-| , ll-X+4 - 

BT n-Xti 

AT 11 ~X + i , 11 +1 . *■ 

itJi** - ” 

^© + x -4 .i©-i, " 


I 


AT 

*1 

V© TO IX/2! 

* 0©S,i©*i*2 

AT x -l*i ti i '| 
AT & *22-X *i . 
_AT 22*x+i P i ^ 


. AT 
. AT 

AT 


i < ^ 


, AT 
ft ; AT *- 


AT 21-t.22-x+l, 

-ip ■ " 

i 

35 


. BT 

21 

■ 

. AT 




SOP A DE LETRAS 

Miguel SAMPLON 


NOTRS GRRFlCnS 


A 

10 


Spettrum 48 K 


Basado en el popular pasatiempo del mismo nombre, 
con este programo podras demostrar tu rapidez de 
vision para desdfrar las palabras que ocuEta el grafico 
en panto I la. 


ISfl RANDOMIZE 

1SS PftlUT BT S.f/NUHERD OE SOP 
HS POH PART lOft*?*' INPUT LINE i% 
LET riDI :URL i| 

190 DIM r ..Hi OIM ri i 11,■ 
ciO FOR t=ft TO ? PE At C POF.E 
U5C "»■' *e , £ NEXT e 

LET ■^£©*00 PAPER 7 BORCE 


Piirn comcn/ar, sc nos pidc cl nuimc- 
ro dc palabras que qucrcmos compon- 
gd la sopa dc Ictras y. una vcz detcrmi- 
nado csio, d program a va prcsentandc 
succsivamentc «las sopas» hasla cl ft- 
nal. en que sedara la punluacion > apa- 
rcccn'i la tabla dc records. 

En cad a so pa dc Ictras hahra escon- 
dida on la lorma habitual (horizontal, 
vertical, diagonal y en umbos sentidos) 
una sola palahra dc seis Ictras que sera 
una de las que aparccen a la i/quierda 
de la pan talk). Nuestra mtsidn sera hus- 
earla y, una vex idcntificada, pulsar una 
tecla con (o que sc borrara la sopa y nos 
preguniara cl prog ram a por la tila y co- 
liimna dc la primera Ictra dc la palahra. 
En caso dc accrtar. pasaremos a la si¬ 
gn ientc palahra, mientrasque, enel ca¬ 
so contrario. se nos itnpondra una pc- 
nali/acidn de 2.000 puntos y contintia- 
remos jugando Una ultima adverten* 
cia: puede apareccrcn ulguna panida la 
palahra «comodin» formuda por seis 
asteriscos, pern icuidado! puede ser un 
arma dc doble lilopucs. si hien se iden- 
lifica inmcdiaiamente, resulta casi im- 
posible saber cn que extrema se cn- 
cucntra la primera Ictra. Asi pues, pon- 
te man os a la obra > no tc desanimes, 



Z8 MICROHOBBY 


















P 7 INK 0 CL 5 PPiNT AT *,11, 
PAUSE 10O FDR j■ * 1 
TO ftui CLS PRINT flT 8 , 9, SOP 
Pi NUNERO DM itf 1 # 6J; 6lH * 

t it> 101 

2*2 RESTORE 1SOD DIM dftfi-ft] 
£45 FOR £ ■= 1 TO 6' LET b*l*ENT T 
RND«1S1 FOP Mi TO 15 atH 

U 

250 if n±b then let d t rci -«t m 

£53 NEXT n NEXT t 

560 LET tori#ENT CS4RNO) LET 4f 
113 =d» Ibl 

£30 LET at^IWT U0tRNO» IF a I > 

* then Dirt f 1 ( 1 , 6 3 FOR n = 1 TD 6 
LET filial a #*u, 7 -f>i next n 

LET 

000 LET atUlNT (4*fiNI>J 
320 RESTORE 0t0*2fli*iL READ eft 
-b^i d LET «pORL I I LET c -URL 

340 LET a«f LET ft2*t 
360 FOR n.^0 TO 5 

300 LET ■ l (e tbtf> , t *d *n j »*t i 1 ,f> * 
*40® NEXT n 

*S® V 4 1 >4 THEN LOT llx * b * 5 
L£T ij:( *diS 

**e f op «*i to io 

A60 FOR TO 10 

480 IF >1H (,((." " THEN LET III 

C,tt=CHR| "OStlNT I^IRNDM 
500 NEXT ( 

530 NEXT e 
54® 00 940 

500 IF INKEYS." " THEN LET 
PRINT AT 3. J, , to. " •■ CO TO 560 
.35OF0R («1 t 6 io FOR Cl TO 1 
0 PRINT RT . n*!U, '■ ■ NE 

XT C NEXT « INPUT TAB 10;"<f,t 
3 ? " ; X ; " ,, " p y 

600 IF AND i£iy Th£N SO TO 

700 

610 PAPER 0 BORDER ® CLS 
613 RESTORE 1560 LET r. ?U GO 
506 1200 

828 PAUSE 3B PAPER ? PRINT AT 
6,10." FALLO U3TFD " PHUSE 7© 
PRINT AT ia.3i PENRLlZACtON: DE 
200* PUWTOS- " PAUSE 70 PRINT 
AT 17^5^ V^flDJUDIGIUESC UN CAPON 

*36 LET Bib-2000 

6*0 IF i!M THEN LET LE 

T jb*bt~l 

660 PflPEC 7 BORDER 7 INK 0 C 
L6 GO 506 9*D PAUSE £0 OuEft 


% FOR n«0 TO 5- PRINT RT 1+3* <S 

" * ^Pftuil 1 iS* # n! r ovEr E S ^t>au 

5E 200 

660 CL 5 LET j-j-1 NEXT y 
700 FOP ri*l TO 3 SEEP .£,26 6 

EEP ,1.5,15 BEEP .12.20 NEXT ft 
DEEP .!.£© BEEP ,3.17 PAUSE 3 
0 6EEP .1,83: NEXT . 

705 CL to PRINT RT 5,6:“HUY EUE 
NO LO TUVO“ RESTORE 1570 LET h 
=20- GO $U6 1200 PRINT AT 12,7; 
"Ty pur. t ijb£ i »ft tl d( "■ : AT 16 , 10; m 
i" PUntOl PRUSE £00 
601 CL5 PRINT TA& 6 j - LOS ME 
JQRC3 LET r ±0 IF *M*f(10> T 

HEN LET f-1 

BOS FOR n«10 TQ 1 STEP -1 
603 IF mi*r (ft 3 And * =0 Then let 
r=f+i PRINT FLASH I,AT &tn,6,n 
*1, 6EEP -3.10 INPUT "NOHBBE ? 
-- f * lft + 1 ? PRINT FLASH I a TA& 10 


LET rin +1J an 


, b . Tftg l* . r i « n + ir 

gO TO 606 

604 IF ■ > r In 3 HND n < 10 THEN- LET 
f fn +13 >r rnl LET rftift + lParftfnJ 
PRINT AT 6*n.0,TAe &.ft+l,TPB 10 

:r tft +1 j ;TRB iSpTiinti] GO To ep 

Ml PRINT AT 5 + n,0.TR6 6, ft, TAB 

10, f !M j_TAB 16, £ * lift ( 

306 BEEP ,8.0 NEXT ft 
607 IF f*0 THEN PRINT FLASH 1,A 
T 6-6,1,. BEEP .3,10 INPUT "NQM 
BRE ? PRINT FLASH 1-TA& 

10. fa. TAB IS.riin let r r li m 

605 PRINT m " RUL&BR UNA TECL 
A PARR EHPEZfiR " PAUSE O GO TO 
240 

620 DATA 0 76,08,62,62,62176,0 
040 DATA 1 1+INT ' 1 0 *Rn6 J 1 " > 0 , " 1 * 
INT [S*RND» ri K 1 

660 ORTA M 1 * INT f5*&NOJ ", 1 r "1tI 
NT [ 10 + RND) '■ r « 

630 DATR ’* 1 + INT lS*fiNO> L "l + I 
NT iS#RnCm ■' p i 

90® DRTA i+IKT (StftNDr *+I 

NT iS +ftNO^ - ™ 1 

940 CL6 PLOT 7,152 DRAU 60,0 
ORRU 0.-10 ORAL -30.0 DRAU 0 

,10 PRINT AT 3,1,B 

941 FOR |=1 TO 9 

960 PLOT B4+16+t,0 ORRU 8,175 
PLOT 60,-4+16#• DRAu 175,0 
960 PRINT RT 8,11*2*+PRINT 
RT l*2#ft,10. t 
1®®8 HEX+ t 


ml TO I PEA 
IF hoe Then 


iSJEO PLOT it 4,6 C-Pflu C l?5 PLO 

t a®. i5e o«ftu its,® 

104a PPIMT ST 0,31; ''JO ■■ PHIKT q 
T ai.l0;"« “ 

1050 FOR t.l TO e PRINT AT 

* !;«■ it i NEXT 4 

1060 FOP €*1 TO 10 

lOSfl FOft t*l TO 1® 

1100 PPINT ST I4i4t,11,2*4.h»lt, 

m h i 

USB RETURN 
1210 PAUSE 40 FOR 
D fj9-H BEEP 9tf- 
PRIJSE h 
1220 NEXT ft 
123* RETURN 

13C0 DATA A)-. IOMA ‘ . ASRAZO ' RDE 
PTO"- " A6RLL*" . ' ALAZAN " , " ALMCnA", 
BOSQUE , 'BAtoURA r . " BUJTRF '" , “BLOO 
UE" , "BOT I JO' r , BOVeDA’ , ' BREGMA" , - 
BALADA" , "BRT IDO 

1310 DATA -’CORONA ’■■CHRCAL ' , M CAB 
EZA" , "CARBON- "CIE«WO”,“D»iTO" . 
"DIENTE" . “DEBATE ' .'»##» + +" . ,J DIBU 
JO" . DRAGON - r "DOWCEL" p “ENIGMA^' , " 
ttoCAhA . el IPSE 

1520 D«TR “FLU IDO'’ , - FAROLft 11 , J, F IG 
"PISItft" . "GACELA , -GALE&P , 
GOTtRA- . "HjeDfiB" "HElAdO”, ■ , HUEL 
LA’ , -HUfiPTP " , "initilQ- . -’JNU+TL 
ISLOTE-‘IRONIa- 

1530 DATA UOPOBP ■ . 1 JARA 0 E . ! JIH 
AFA" "LAG UNR ,“LEG ION , LIE BP E' . 
* P LOC EON " F "LLUVIA’ . ' NALETR " l, NECw 
Ow . HE DU LA 11 , "HUE PH‘0 ' . “HUEBLE" L 
ZAPftTR",-ZAHOBI" 

1540 DATA "NRU5ER .“NUHEAO'. TfOH 
BRE . NERUIO"■ ’OBELI/". OSJETO"* 
OFIOIO ! ,^QRILLA" . "PtTUFO" , ’POST 
AL " . PGtofRE ,k , ' PIEOPA - "UISOPA" ■ “ 
UIENTO UITOLR 

1360 DATA “POTULO . ' 1 RAC 1 HO ", 'PAF 
OS-A” “PULETA- , "MRFtlR - , ' SAT IRA " . 
■5EISN0' - ’' toU EGR A ' 1 , TUPFON" . '" T E D N 
CO" TRAC 10*’ > “TAEGUA-, "URSNIO “ , “ 
UPPNCA .“UTOPIA" 

155® DATA - 10 *-5,4,-IB.*5,4,-IS, 
*2.O.-10. * 5.20,-7 r , 5 ,4 , -6, .2.0.- 
S t *3.4 - 10,.2,5. -10 .5 10. - 10. - 1 

P ^ F“10J 1.0 

1570 data 10- P 1-5-10- f 1 .£ + 3 ■10 .* 

r 0,10,,2,10.3..1,0.13,.15.2 lj , 

i c,ii..i,e,is .l, i. ti,,1.0,n,. 

010 '■* 5 11 41 o e '* a 


Sofawvu, 


iiQUIERE 

PREMIARTE!! 


TOMA NOTA 

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TODOS LOS 
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE \&nnH *=\LLEVARAN UNA PEGA- 
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA. 

EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE 
NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES 
PREMIOS: 

1 ° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS 
2.o REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE 
3.° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR 
DEL CATALOGO ERBE 


*f/\ 


n 


NO LO 0LV1DE5, PIDE LOS JUEGOS ERBE... 

PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES. 

INFORMATE EN ERBE. SANTA ENGRACIA, 17 -S8010 MADRID. 

TFNDS; [91J 447 34 10 0 EN LAS MEJQRES TIENOAS DE INFORMATICA 


0\ 


' H 



SERVIMOS A TIENDAS V ALMACENES 






































iEXUE QUE E5TOS r 
PEGATINA ERBE s**~. NUI^ 
PARTI Cl PAR EN NUESTRO 
UN VIAJE A LONDRES Y UN MO> 

POE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRA 1 

■ ; • • Y EN LAS MEJORES TIB 
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MTOM DE PRQGRAMAS GRATIS! 

Cl A. 1 7. 6.° - 3BO1 □ MADRID. TELS.: [91) 4-47 3-4 10, 
SjNDAS DE INFORMATICA .. . 



































COHSULTORIO 


Codigo Maquina 

cPodrian decirme Si c ada 
direccidn de ia memoria tie - 
ne ana funcion especitica o, 
por el contrano, un programs 
se ejecula igual st se introdu¬ 
ce en una direccidn o en 
otra? (habto de programas 
en Cddigo Mdquina) 

cPor qu6 si se lee (LOAD 
““CODE) un bfoque de C M. 
nada mas terminar de car- 
garto, se borra toda la me 
moria como si hubiera paisa- 
do NEW? 

Me gustaria saber como se 
puede conocer el contenido 
de un programs en CM si no 
se puede pulsar BREAK y at 
cargar sm su auxitiar en Basic 
ocurre to ya dicho. 

cEs posibte obtener una 
meior resolucidn que 175 x 
255 pixels con el aparato de 
television? 

En el programs "hader* de 
fa cmta "UTILITIES” que me 
enviaron ustedes con motivo 
de mi suscripcidn, al leer las 
cabeceras del programs en 
Basic, mdica longitud total y 
longitud del programa. cen 
que se diferencian? 

PtXtO Ht It IVftftC Mvdnd 

Los programas en C6di- 
go Maquina, normalmente, 
solo funcionan si se cargan 
en la direccidn a partir de fa 
que lueron ensamblados. 
Algunos esian escrMos de 


forma que puedan correr 
igual en cualqufer direc- 
ciOn; a estos se les conoce 
como -reu bicables- o -relo- 
catables-, en el argot infor¬ 
mal ico. 

Los bfoques de C M en 
los programas comerciales 
suelen estar protegidos de 
forma que se borren si se in¬ 
tents acceder al lisiado Pa¬ 
ra observarios, primero hay 
que desprotegerlos, tarea 
que no siempre results facilL 

El Spectrum no permite 
mayor resolucidn que la in- 
dicada, 

La longitud total es la del 
programa. mas la de las va¬ 
riables que emplea 


•>Rebordesn 


1. c Que son - rebordes ;* ? 
tengo entendido que son una 
espede de aparatos que se 
conectan al ordenador. cPo- 
drian enumerar los *jret> ar¬ 
etes* gue hay disponibles pa - 
ra nuestro microordenador y 
que tuncibn realtzan? 

2. cCuetes de los ante - 
bores * rebordes*» necesitan 
un corrector especial? 

3. cEs cierto que no es 
necesario, en un ordenador 
pequeno como es el Spec¬ 
trum 48 K. copiar las listas 
que publicfrs cada vex que 
quiero jugar con el microor¬ 
denador? 

4. cDOnde puedo conse- 


guir, y a qu4 precio.'las fistas 
del programa «GlFT FROM 
THE GODS» que coment&is 
en ei ntimero 16? 

Alberto QAUDE-B*rce!<ma 

1. La traducciOn co¬ 
rrects de la palabra inglesa 
-peripheral- no es -rebor- 
de«, sino "periferico>- Se de- 
nominan penfgricos a unos 
accesoriosque. con get ados 
al ordenador, sirven para 
realizar determinadas la- 
reas que no puede realizar 
por sf mismo. 

2 La gama de periled- 
cos disponibles para el 
Spectrum es tan amplia que 
nos ocuparla mas de una 
pagina comemartos todos. 
no obstante, entre los mSs 
usados se pueden dost a car 
Impresora. Joystick. Micro¬ 
drives, Floppy Disc. etc. y 
por supuesto, cassette y te¬ 
levisor o monitor (el teclado 
estambten un pertterico, pe- 
ro su ordenador lo ilova ya 
incorporado en ta caja) Ex- 
cepto el cassette y el televi¬ 
sor. todos los demas necesi¬ 
tan de un -conector- espe¬ 
cial que se denomtna "inter¬ 
face", 

3. Sena de *ma$oquis- 
tas- tener que teclear cada 
programa antes de usarlo 
(en ia mayoria se lardan ho- 
ras, y en algunos dias}. Afor- 
tunadamente, Sinclair ha 
dotado al Spectrum con ia 


posibiiidad de almacenar 
los programas en un casset¬ 
te audio corriente, para co- 
nectarto se utilizan las dos 
tomas mn read as *EAR» y 
MIC- en ia parte posterior 
del ordenador y el cabte pa- 
raieio que se sumimstra con 
el mismo. 

4 Del programa que nos 
COmenta no podrS Obtener 
el listado (entre otras r a zo¬ 
nes, porque no esta esen to 
en Basic); pero no tendri 
problemas en obtener un 
cassette con este o cuai- 
quier programa comercial 
grabados. si acude a cual- 
quier tienda de microinfor- 
matrea. 


Assembler y Codigo 
Maquina 

1. cEslo mismo Assem¬ 
bler que Codigo Maquina? 

2 cDe cudnta memoria 
dispongo en estos lengua- 
ies?, ede mas que en el Ba¬ 
sic? 

3, 6Qu£ puedo hacer pa¬ 
ra escribir en Codigo Md- 
quma ? 

MnltutHf TQftfft Aforfrrd 

Se conoce como Cpdigo 
Maquina, al conjunto de ins- 
trucciones que es capaz de 
ejecutar e( microprocesa- 
dor. codificadas en nume- 
ros comprendidos entre el 0 


A 







IA PRIMERA 

revista 

SOM 

Mommo y 

RADIO-CONTROL 

ENEL 

MUNDO 

DEHAM 

HISPANA 



revista de radio control y modelismo 


Todos los meses le informoro de las principales 
competidones nocionoles e i n ter no c bn ales, 
novedodes del mere a do, pruebas de prqdyctos 
comerciales, osf como una serie de articulos 
tecnicos escritos por los mefores especialistos*., 
y muchos cosas mas 










y el 255. A eslos numeros se 
les denomina -cotligo de 
operaaon*. Resultarui su- 
mamente tedioso tener que 
recordar a quO instruocidn 
corresponde cada uno de 
estos numeros, por to que se 
ha tnveniado un lenguaje 
denomlnado Assembler, 

En assembler, cada ins- 
trgccion se corresponde 
con un cddigo de operation 
del lenguaje maquina, por lo 
que resulta mucho mas sen- 
alio escribir los programas 
en assembler y despues tra- 
ducirlos a CM A este proce- 
so se le denomina -ensam- 
blar» un programa Es posi- 
bfe ensamblar a mano cono- 
ciendo los cddigos de ope- 
racipn festdn en el apdndice 
A del manual), pero hay pro- 
gramas comerciales que 
realizan esta tarea de forma 
automatics, se llaman (icO- 
mo no?) “ensambladores -. 

Cuando programa en As¬ 
sembler (o en CM.) dispone 
de la misma cantidad de me- 
moria que en Basic, pero un 
programa en C M ocupa. 
normal men I e. menos me* 
moria que su equivalents en 
Basic. 

Por ejemplo: 

ASSEMBLER: 10LDA.85 
- (2 bytes). 

CODIGO MAGUINA: 
62,85 

BASIC: 10 LET a = 85 <15 
bytes) 


Notes graficas 

Quisieta saber de que roa- 
nera puedo obtener las no fas 
grdticas que acompanan a 
muchos programas 

TambiGn querria saber Cd- 
mo puedo conseguir atgunos 
numeros airasados de MI¬ 
CROHOBBY, 

Danrtf HUft TJkDO Wmintf 

Para introduce las notas 
graficas pase, primero. a 
modo grafico {CAPS SHIFT 
+ "9“), luego pulse la letra 
cor resp o n d ie nte y f i nal men- 
te, retorne a modo normal. 

At principio no le Satdr£ el 
graltco. sino la letra en 
mayusculas, pero cuando 
ejecute el programa. la leira 
se habra converiido en un 
grptico. 

La torma de obtener nu¬ 
meros atrasados. asi como 
los modos de pago, vienen 
explicados en la publicidad 
de nuestra revista 


Para grabar 

Hace poco que empeeb 
con m ordenador y tambidn 
con la revista MICROHOBBY 
y querria saber como se gra¬ 
bs un programa en una cinta 
virgen. 


Pirdro A ROMAN u* Palm Hi 


Primero, conecte el cas¬ 
sette, la safida MIC del orde¬ 
nador con la enlrada MIC det 
cassette y la enlrada EAR 
del ordenador con la saFida 
EAR, EXT, SPo OUT del cas¬ 
sette 

Cuando lo tenga conecta- 
do. teefee SAVE ^nombre - y 
ENTER Donde pone "nom- 
bre», ponga el nombre que 
quiere darle a su programa. 
por ejempto: SAVE -‘Prog 1 * 
tenga en cuenla que el nom¬ 
bre no puede tener mas de 
10 caracteres de longilud 


Alimentedo a 
baterias 


Tengo una caseta en el 
campo aliment ad a por ener- 
gia solar y toda la luz va con 
batena$, cqub tengo que ha- 
cer para poder hacer tuncio- 
nar el ordenador en ml ca¬ 
seta? 

$&t¥3dor MARTt -IfiJeocIi 


EJ Spectrum necesita 9 
voItios en la alimentactOn 
para funcionar, por tanto. lo 
mejor sera que un especra- 
lista le haga el adaptador 
adecuado a la tension de su 
casela 

Le recomendamos que el 
trabajo sea hedio por un es- 
pecialista, ya que de lo con- 


trarro podria danar grave- 
mente a su ordenador. 


Incluir C/M 


Quisiera saber st conside¬ 
rs postbfe y opoduno la in - 
duSibn de rutinas en lengua¬ 
je maqutna en programas en 
Basic enviados por los lecto- 
res , con la consiguiente tista 
de DATAs que tan pesadas 
se hacen de copra/ 

Jot* iUil OTERO Bm'oolonM 


Nuestra intcnciOn es que 
los programas que ocrece- 
mos tengan la maxima cali- 
dad posible Con frecuen- 
Cia. esto exige la inclusion 
de rutinas en cddigo maqui- 
na. Consideramos que el 
trabajo empleado en teclear 
los DATAs queda compen- 
sado por la mayor ealidad 
del programa. 

Por otro I ado. tenga en 
cuenta que. mensualmente, 
editamos una cinta conte- 
mendo nuestros programas 
yiosde los lectores. asi que. 
siempre es posible que 
quien no quiera teclear, 
compre la cinta. 

Por tanto, no hay ningiin 
problems en que los progra* 
mas que nos mande in- 
cluyan rutinas en cddigo 
maquina 



micr 



ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
SAQUE RENTABILtDAD AL SPECTRUM 


\ 


PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX 
GESTION: 

P(as 

ConlatHlidad (P Nacional C.) 

11,000 

Base de Oaios 

5.500 

Proceso de Textos lEspahol) 

6 000 

Calc (hoja elecIrOmcai 

3.500 

Control Stock - FaeluraciOn 

8.000 

PROGRAMAS TECNICOS 


Age me de Boisa 

6000 

Medtciones y Prcsupucslos 

22000 

PROGRAMAS UTILIOAOES 

Ptas, 

SUPERDESARROLLOS 1X2 

...... 3.900 

Qeciaracion renla 84 

2.400 


programas en cassette 
EDL7CATIVOS 


Geogralia de Espafta I 1.900 

Geogralia de Espaha II 1.900 

Geograha de Europa I 1.900 

Curso de Contahifidad I 2.200 

Curse de Contabilidad II 2.200 

Curso de Contabilidafl III 2.200 

Curso de Contabilidad IV 2.200 

Geometna y Trigonometna 1.900 


(Jm prime boletos con tenpresgra A PM ATE) 
(fmpresion cada de pago) 


ORDEN ADORES, IMPRESORAS, MON (TORES, ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE MEMORIA 




ENVIOS CONTflA-REEMBOLSO. GIRO O TALON CONFORM ADO C/Stlva. 5 ■ A - Tel 242 24 71 - 2S013 MADRID 


/ 



































- VtOCASION 


• VSiNDO VDEOPAC COM 
PUTER- G-7.000 de PHILIPS con 
SeiS cartuchOS POT 15,000 ptas O 
locambio put un Microdrive cun 
Interface 1 Miguel del Olmo 
Sancho el Fuerte. 25. 5' C 
31007 Pamplona Tlf. 272756 O 
550217 

• VFNEX) vidoo-iuego Atari 
compile con los dos pares de 
mandos. Iranslormador de co- 
rrienle y ties de los metres car- 
luchos Phoeemx. Tennis y Su 
perman TodO 16 500 ptas. Pro 
gunijr por Mannlo en el letetono 
7540766 

• VENDQ ZX 0t con amplia¬ 
tion a 16 K Regain programs* 
de juegos y uhlidades Todo ello 
come nuevo. 15.000 plas Luts. 
Ill 44 73986 

• VENOO Specifum 43 K, ma¬ 
nual en espanol, y curso basic 
POI 40000 plas Tambien vttrido 
V1DEOPAC PHILIPS G70OO y IS 
caduchos (comecocos, inlorma 
tied, guemi galaxies, monstruo 
del espacio, eic.i por 40 000 
plas. o cam bio par Spectrum 
Plus o similar. Benito Grille Tlf. 
(9561279709, San Maieo. 1, 
HOI? C6di2. 

• CLUB ZX Cassette GoW King 
especial Spectrum. Alla sensibilr- 
dad. LOAD, SAVE, PAUSE, cuen 
lavueiias. allavoz ampliticador 
Con garantia. 7,900 plas. Alberto 


Tit <977)213228. Tarragona. 

• VENDO Spectrum 40 K,revis 

Lis. mas de 100 prog ram as de 
16/48 K (basic, codigo maqurna 
y com ere tales). los libros Intro¬ 
duction ai cbdigo maquina- y 
"Aprcndiondo informatics con el 
Spectrum*, interlace joystick 
programable y ampliticador de 
somda Todo a buen precio. Din- 
girse a Jose Antonio Camacho 
Garcia. Cnslo Hey, bio. «La Paz - 
l.‘ I, 11 C, Lorca (Murcia). Tin 

{968)465892 

• VENDO interlace I 4 Microtiri 
ve t 5 caduchos Procesador 
Idxlos, grulir.OS, Control stocks, li- 
choro de dates, ensambtador 
CM Todos adaptados a micro- 
dnve (comprado agosfo 84). Pre¬ 
en a convert*. David. Til 
(93)8900243. 

• VENDO ZX 81 con tudas sus 
coricxiones, manual y libro -Pro- 
grama cion para el Odd i go Mi 
puma, para el ZX 81 y para el 
Specif uni- por 3.000 plas.lntere- 
sados dmgirse a. Jose Manuel 
Vizcaino Lopez Doctor Manza- 
nera, 5.1 , B D. Almansa | Al BACE - 
TE) o llamar al TIL 340540. 

• SE VENCE Commodore viC 
20 con magneiotpn Oalassetle. 
lambien Commodore (control,a- 
do desrie el leclado). revistas, 
guia del usuano. Todo a muy 
Ouen preen) (urge} Bmatrsimo 


Jose Marline?, G. Pardiftas, 38 
2°, Santiago de Compostela fia 
Coruna) Tlf. 593479 

• DLSEAR IA coni.l i.1d r con 
usuanos del ZX Spectrum, para 
mtercambim ideas Interesados 
OScnbtr a Gasper Gomez Rodn 
yuez Arcos. 35 Ttf. 43 Wa de 
los Castiiieios iHueiva). 

• INIERCAMBIO Software en 
general Juegosy utilidades Po- 
seo una amplia gama de |uegos 
y gran cantidad de utilidades In 
leresados escnbir a Lui® man as 
Esteban. Pozo de las Nieves. 3. 
Dcha 7.° D. Torteion de Ardoz 
(Madrid). 

• VE-NDO ZX Specirum 48 K, 
con spio 7 dias con gam r ilia m- 
vesuonica. con lodos los cables 
y tuente de alimenlaabn. con el 
manual de instrucoones y o( de 
base, Ftegaio las antes chess, 
reverse hack g a mot,, psst, cokie. 
Chequered llag. flihg simulation. 
iec pac, honzontes. por sdlo 
35,000 plas. Interesados llamar 
al Til 8392296 preguntar per Pa 
t:o. Alcala de Benares {Madrid) 

• DESEARIA ei iibro sobre el 
programs HULK de -ADVENTU- 
HA INTERNACIONAI» Hamarfo 
■HINT BOOKS-. No mifKiri.i qui? 
el libro sea en ingles. Lscnt.nr a 
Carlos Permuy Llambias Trebe 
luger, 5 A Villacarlos (Bale a res) 

• VENDO compulador CHt SS 


CHAMPION, exclusive de aje 
drez, driicuiiad progresiva. varies 
rnveies. usado tan solo 2 veces. 
con translormadqr y conector es¬ 
pecial para red. 15.000 plas. Es- 
cnpif n iramar a Jose Tatroja 
Martinez Villar. 40 2 I V 06026 
Barcelona Til i93)3479M4 

• VFNDO Viderj |uegos Alan, 
cast nuevo con todos los cables 
de conexron, dos tipos do ;oys 
ticks, el Cassette de juegos COM¬ 
BAT y un ccnecior T.V aniena- 
game 7.000 pias imeresados 
escnbir a Santt Ribera. Balmes, 
369. Tit 2114402.08006 Bdrce 
Iona. 

• VFNDO emisor-receplrir dr 
las sign ie nies caraderistrcas 27 
MHz, 40 canales AM y 40 canales 
en FM. Se ha Ha en pertecto esia- 
do, uhlizada umcamenfe 4 me- 
SeS: posed .'iriembs medidor de 
sehal e in die ad or digital de canal 
rnas squelch y un pequerSo relu 
para squelch y uiro para iransmi- 
Sion. Lo pretif.TO, a ser pOSiblc 
cambiado por un SpOCtrum 48K. 
preco a convemr en ambus ca¬ 
ses. Pregun tar por Francisco Til 
(972)505250 ext 54. Figttercs. 

• CAMBIARiA organo Casio 
PT-30 en (iettecio eslado, rega- 
lando pariiiuras por Joystick 
Quick-Shot H e fnlorface lipo 
Kempston c Programable. T|| 
7176236- Pregunfar por Emilio 


EL «0» INDISCRETO 

En el numem 23 de MICRO- 
HOBBY. pagma 29 correspon- 
dienle a la ultima parte del adi¬ 
eu lo sobre -El Spectrum puede 
hablar*. un O indiscrete $e nos 
intiltrp entre las linens 2160 v 
9000 qua, si bien no puede 
ser tqeleado. si puede hacer 
perder el tiempo. Hay que bo- 
rrarlo. 

Esperamos sepais perdo- 
names. 


ARIO 

LOS tSPM IAUSTAS EN 
INFOUMATK \ MM L AIK V 
COMMOLK)RI 

lodo el Harcfwniire y SofLwiire 
tiiiCional y dr imporlaciOn 
MAS IH iVSf) KKfK.K lMAS 
Club dr usurtrcoK y Club de 
vidcoiuegos Scrv^io de 
ailSHmcja y &Q lLM>JTJCiOn y 
edemas veoia [Wf 
correspondencm 
ISOUefNOS 

\KH> C AnqJ. 43 H«nd:i 
0801/ BARCELONA 



KACEMOS hftCIL 
LA INFORMATKA 

• SINCLAIR * setCTRAVlDEG 
•COWMDOGFTf * QRA&Oft 
» AM&TRA&* Af9U 
iSFtRRV UNIUAC 


M n ini j f!-p> “» 4J 
f p* r\i h u 


la- 


ijfh m _* J *i 

MU MW' i 


■ fWi> 


m i* • j 


ipl Wl l 

OK >144 "i i. 
h*) ' 


La experience manda 



r~epsir - 


Desde 1983 reparando 

Spectrum's 


¥ aliora, 14 ^mpkiacibn de lGK 
□ 4&K le s&aBQOGulaz 

inontaje y garanlia incfiuido^ 
Lldmanos al *€l 416738S de 
5,30 a 8 de ia 


MICRO-1 sk drumen 

Juryc! Jit^n M6 70C1Z0 M vdfid 1 mJ 53 80 y Up 6 7001/ 239 39 ?& MnoAiocr.j 


Hindwirc 

PREGUNTA 

Spcdflim 48 K (nvrinal y plus] . 

PRfCIOS 

Regain 1 ivyslich * 6 cmras 


Amsiqd CPC 64 K iHBfftu v imniior veriJel 

65BDD 

Joysrick. dos hirgoi 

im 

Joystick QUICK SHOT II 

3475 

Sony Hn Bn 55 * Software 16 000 pt« 1 

49 00C 

Impratwi Mnuie 100 f 100 c p s). 

47500 

leclida Saga 1 (pratesmnjll 

43 000 

ladadn QbrixiiH 

II 900 

Inter up£ji/fi«#i 

1375 

[-15 (unta Hpecml campuiaddiast 

95 

Wicfodiivt . . . 

175 


Software Spectrum 


Alien 0 1 nnypiLatl 1 r|i h f 

7 560 

Raid Qwi MiHHM Inmdad f rbf 1 

I960 

W^chOjy 

1975 

Gtastfaiier (cars laeiHiw) 

7670 

Gill \ttim dff rjuds 

7 360 

Blue Mu 

1975 

Kmqhl lure 

7475 

Zaiwn ... . .. 

1950 

Cambal l^ru . 

1.975 

SaNware Amsirad (piemaci^nt 


FIdIj'uI un iheioprs 

S 650 

Cji icnc plague 

1 650 


ttitos 2 270 

firiiT rvucNnt t 050 

Hamer aftaefi WB5 


* St ru perf ido lie soir z% supe-ri ar 4 3 \] □ 0 pi as. ^raiii 
dos mm C 1 h 

» 1 1 j in ms 0 escribe 1 cmalquipr 1 itndA 1 i*c > [m% 1 y tw 
ihiJo contra (tumbtilso Ssft ft>npun gjsttt de enwt} 

« likpiiil, riparlQ prcipie ?A tiur.i^ lum 

flMHl 

* Mas pin-ili^los 11 n dpl-.i-h.' LUfiuiiHPS, It* in!"'rma?+-:iio^ 
nHpfcmMt 
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HMENUDO CAMBIO!! 


V 

* 



Traenostu 


SPECTRUM 


yllevateun 



Renuevate con 
INVESTRONICA. j 


Apuntate a lo mas 
nuevo. 


Tenerlo, muy facil 


Ahorc INVESTRONICA fe do 
to oportunidad de hacerte con el 
microordenador mas moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS. 

Solo tendros que enlregamos tu 
ZX SPECTRUM... 

...lo demos sera vrsto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
la garantia de estar siempre a 
la ultima. 


('5 18000 pfs si« de 16 K 


Et Spectrum Plus es !o mas 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo; el Plus 
es tabuloso. Podros dlsfrutar de 
un teclado profesionol, 

17 teclas mas que el Spectrum, 
es decir 17 ventojas mas... y 
por supuesto lo podros utilizaf 
con todos los programos y 
perifericos que yo tienes, puesto 
que ef SPECTRUM PIUS es 
tofalmenfe compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Ademas 
INVESTRONICA al realizor el 
combio, te da de nuevo 
6 meses de garanfia, 
una nueva cassette de 
demosfracion y un libro de 
instrucciones o todo color. 

No te to pienses,. cambiate a lo 
ultimo, tienes las de ganar. 


Manda tu ZX Spectrum 
(sin cobles, nl fuente de 
alimentacion) a tu Servicio 
Tecnioo Oficiol 
(HISSA) mas cercano, bien 
personalmente o por agenda de 
transposes (los gastos son por 
cuento de INVESTRONICA) y en 
48 horos ya podros disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus. 

Solo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12000 Pts. (') 



Dirlgete a cualquiera de las delegacies HISSA 


01 Aitou n 80 Piso 5 1 * 
lefts (93)323 41 66 323 44 04 
08036 BARCELONA 


Of Hermonos del Wo 
Rodrigue* n : 7 or 
T el (964) 36 17 08 
4T0Q9 SEVIllA 


P» de Rondo n 8? I * E 
TeH (958) 26 15 94 
1S006 GRA«ADA 


C/ UrwvefSKfad n 4 2* I * 
Tell (96) 35? 48 8? 

46002 VALENCIA 


Of Son Satoo, n * 3 

lefts 754 31 97 754 32 34 

20037 MADRID 


Of titweSK tie Vigo, n" 3?. 1" 
Tell (986) 37 78 87 
6 VIGO 


C/ A*jo de io Lioe^toa 6 
btoque 1 • (nil i/q D 
Terr (968) 23 18 34 
30009 MURCIA 

Artta de Gastev iv 19 A 1»D 
Tell (945) 22 5? 06 
01008 VITORIA 


Of 19 de Julio, ft “ 10 2" local 3 
Tell (9B5) 21 88 95 
33002 OVIEDO 


Of Aloes, n* 4 5® D 
Tell (976) 22 47 09 
50003 ZARAGOZA 











SP-800 




La nueva irapresora de SEIKOSHA SP-6GO, cort un ordenador personal puede 
escriblr 96 combi uselanes de letra difcreates, desde 96 caracterea par segundo 
a 20 con rauy alia calidad de latra, aderoAs es grdfica en alta de ns1dad, 

Su precla es de 63. 900 R con intr x xiijctor a ut uim&tico h gj» a hgja . 

Con un pequeflo ordenador personal , un procesador de textos puede costar 
alrededor de cien rail pesetas. 

Inffiratsfr y toaprenderi par qu4 las ndqulnas de escriblr tienftft dens i ados iflos 


lustra calidad es "SEIKO"; 

»ue@troB preclos, Oolcos 
SI desea ads infor nac: I6n, 
consulte can nuestro dlstrlbuidnr 
n6s cercano, llane o eecrlba a: 

OUHtlM (OWKim 
Mw #I»pr« I If-Mi 

vaiZMti* 

T * J C *6 > J 7 J BE B3 

GIAECCIQ* C&Hf«CIAL fN CAIiiUM: 
C/H v at#ntr d JFli 

tfAFJtiiUNA 
f«t $2 J V »f 


EfTdt eon touEGTRGG «ODf L Ofi: 


aQOClO 

^ClOCIDAD 

COL LINN A $ 

T|POi DE 
LET ft* 

A y F ■ 1 
f hi T f A E AC c 

aaralcld 


LA 

*E4W ■* 

4* 


Cfr 

2 

2G +** 

(II 

LA 

ECDMGnECA 

ft* 


a* 

2 

*7 $*# 1 

<1P- ftt* 

LA 

PTANCAflD 

At 

* 

■ i-iM 

l» 

ft* 

tP-M* 

la Fw»£- F m 

^Sr 

-* 

*1^1» 

H 

ft> TO 

ftf-7** 

LA 

DC COLOR 

i* 

* 

et-lit 

3 

#4 t«# 


LA 

0< UffClMA 

3*# 

■p 

134-277 

ni 

<31 ■»** 

pP-*4j# 

LA 

HAG HAP IDA 

42* 

•» 

1 34-2T2 

Ifl 

_- ■ - - 

2U* »** 

l__ _■ 


4 L4I p^4< I vl Indl i«4oit wen lot r«c f>iavtKlA«les pin ^ ont-L t Lp^ 
pM4Ul4 CtnlrflH lb. fpif a tiro Up« dt t o n* m i A n F tuf r an un I i p* -*■ a 
UirtnaU 



Cal* P lt d* plgl n» hi tJda riUindt Jni# 0 r«*«r>l* can I* nu*vi Hpnipnl 


SEIKOSHA SP- 8 DO 


















